BAaB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar belnkang
Perkembangan teknologi yang sangat pesat memberikan pengaruh terhadap

mengajarkan anaknya belajar membaca diluar sekolah Karens bisa dilakukan



kapan saja dan dimana saja dalam mempersiapkan anak mereka untuk memasuka
tingkat sd.

Berdasarkan latar belakang tersebut kemudian penulis memilih judul :
“APLIKASI MEDIA PEMBELAJARAN BACA UNTUK ANAK TK

BERBASIS ANDROID™

d. Aplikasi dilengkapi dengan fitur gambar, teks dan suara agar wser lebih
memahami.



1.4 Tujuan Penclitian

Tujuan penelitihan ini adalah membuat suatu aplikasi mobile yang berisi
tentang media pembelajaran baca untuk anak Tk yang berjalan di androd dengan

1.5.2  Metode Pengembangan

Menurut Arch Luther (1994) (dalam Ariesto Hadi Sutopo, 2003)
metodelogi pengembangan multimedia dilakukan melalui enam tahapan, Yaitu :



1. Konsep (cancept).

Tahap untuk menentukan tujuan dan siapa pengguna program.
2. Desain ataw perancangan (design),

Tohap membuat spesifikasi mengenai arsitekiur program, gaya.
3. Pengumpulan bahan mate aterial collecting),
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Sisternatika Penulisan.

BAB Il LANDASAN TEORI
Bab ini berisi pembahasan tentang landasam teori, definisi dan komponen
pembangun yang ada dalam penyusunan skripsi ini.



BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menjelaskan tentang apa yang dibutuhkan dalam penelitihan ini.
akhir. Dalam bab ini akan dibshas perancangan dari aplikasi yang akan dibuat
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