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MOTTO 

 

”Efforts and Courage are Not Enough without Purpose and Direction” 

(John F. Kennedy) 

”The Meaning of Life is to Find Your Gift. The Purpose of Life is to Give it 

Away” 

(Pablo Picasso) 

” Tidak ada kata-kata seindah do’a” 

  (Anonym) 

” Belajar dari Orang Lain bisa dengan mengamati, mengerti cara berpikir dan cara 

bekerjanya” 

(Anonym)  
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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi kini semakin pesat, terutama perkembangan 

teknologi informasi dan komunikasi. Smartphone merupakan salah satu 

perkembangan teknologi paling populer saat ini. Penggunaan sistem informasi 

berbasis kecerdasan buatan dapat membantu orang dalam menemukan informasi, 

membuat keputusan, mendahului, dan lain-lain yang terkait dengan kecerdasan 

manusia. Sistem kecerdasan buatan bisa ditanamkan ke dalam smartphone. 

 

Salah satu contohnya adalah sistem operasi android android, yang 

memiliki peran sangat penting di berbagai bidang, salah satunya adalah bidang 

kesehatan. 

 

Merancang Aplikasi Kalender Menstruasi dan Kehamilan berbasis 

Android. "Aplikasi ini rencananya akan diimplementasikan dengan menggunakan 

Eclipse. 

 

Kata Kunci: Eclipse, Designing, Menstruasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

ABSTRACT 

 

The development of technology is now more rapid, especially the 

development of information and communication technology. Smartphones are one 

of the most popular technological developments today. The use of artificial 

intelligence-based information systems can assist people in finding information, 

making decisions, predating, and others related to human intelligence. System 

artificial intelligence can be embedded into the smartphone. 

One obvious example and can not be denied again that technological 

developments such as smartphone-specific smartphone that uses android 

operating system, currently has a very important role in various fields, one of 

which is the field of health. 

Therefore the author wants to design an application for women entitled 

"Designing Menstruation Calendar Application and Android based Pregnancy". 

This application is planned to be implemented using Eclipse. 

Keyword:  Eclipse, Designing, Menstruation 
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