BAR I
PENDAHULUAN
L1 Latar Belakang

VEX adalah Visual Effects yang sepenuhnya dilakukan menggunakan
perangkat komputer dan ditambahkan pasca atau setelah film tersebut sudah
masuk tahap editing. Tujusn penggunasn Fisgal Effects untuk membuat suatu hal

sebut adalah nyata. Penggunaan

suka seperti pada adegan dan film Or. .'itmngv Imitﬁuus dan Doctor Sleep.



132 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang wang telah disampaikan, maka dapat di
rumuskan permasalohan dalam penelition i, yaitu bagaimann membuat sebuah
film pendek * Pengalaman Astrul Projection * dengan teknologs Efek Visual,

13 Batasan Masalah
Agar pembahasan tidak meluas maks penulis akan membatasi




L5 Metode Penelitian
Metode penelitian vang di lakukan uniuk mendapatkan informasi-
informasi tentang obyek permnsalahan dari penelitian vaitu @

L.5.1. Metode Pengumpulun Data

. Metode Observasi




L33, Metode Perancangan
Metode perancangan pembuntan video ini penulis melakukan
beberapa tahapan yaitu:
1. Tahap Praprodulksi : pembuatan ide, tema dan naskah centa serta
storyboard,
2, Tahap Produksl : Melakukan Coloring, Background, Dubbing,
assers VFEX, compesiting, dafr
3 Tahap Pascaproduk

b all scenes dan rendering



BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini membahas tentang sejarah stau gambaran umum film
“ Pengalaman Astral Projection ", identifiknsi permasalahan, analisis
kebutuhan, serta penerapan teknik yang dapat digunakan dalam pembuatan
vides, pengumpulan data, uji kelayakan dan standar video yang dipunakan.
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