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MOTTO

“ Kau seharusnya malu karena tidak mempercayai dirimu sendiri

tidak semua mimpi dan harapan akan terwujud sesuai dengan

keinginan kita, untuk mencapai tujuan akhirmu, kamu harus

bersabar. Keinginan dan doa yang terlambat datang, datang

terlambat sebenarnya bukan hal yang buruk. Polisi datang setelah

ada kejadian yang terjadi dan pahlawan selalu datang terlambat.

Tapi, apakah ada yang menyalahkan mereka? Jadi keterlambatan

adalah keadilan. ”
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INTISARI

Perkembangan multimedia teknologi telah berkembang pesat saat ini,
termasuk semakin maraknya penggunaan Efek Visual pada film,video edukasi dan
bahkan konten-konten pada media sosial seperti youtube, tiktok dan twitter yang
mulai marak beberapa waktu terakhir ini demi membuat konten yang menarik
bagi para viewers ataupun followers karena dengan efek visual sebuah konten
karya terasa lebih nyata dan menarik dari karya pada umumnya. Hal ini
menunjukkan bahwa penguasaan ilmu efek visual ini menjadi salah satu skill
yang penting di jaman sekarang untuk dipelajari. Penulis membuat sebuah film
pendek berjudul “ Pengalaman Astral Projection “ Terinspirasi dari sebuah series
film Marvel yang berjudul “Dr. Strange (2016)”. Berangkat dari situ maka
penulis memutuskan untuk membuat sebuah film pendek bergenre scifi berjudul
“ Pengalaman Astral Projection ” yang dikemas dengan tambahan efek visual
agar lebih menarik.

Metode yang digunakan adalah integrasi aksi langsung live shoot dengan
Greenscreen dan digabungkan dengan aset Visual Effects agar menciptakan suatu
adegan yang tidak mungkin dilakukan di dunia nyata, beberapa teknik yang akan
digunakan diantara lain adalah teknik Masking, Blending dan Chroma Keying.

Video film pendek dengan efek visual dapat menjadi inovasi baru dalam
media penyampaian informasi yang dikemas dengan hiburan. Konsep dari film ini
adalah gambaran jika seseorang mengalami pengalaman Astral Projection kepada
orang yang belum pernah merasakannya, dan selanjutnya hasil film ini akan
diunggah di media sosial dengan harapan semoga menjadi konten yang
bermanfaat atau hanya sekedar menjadi hiburan semata.
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ABSTRACT

The development of multimedia technology has grown rapidly at this time,
including the increasingly widespread use of Visual Effects in films, educational
videos and even content on social media such as youtube, tiktok and twitter which
has begun to bloom in recent times to create interesting content for viewers or
followers because with visual effects, it makes contents feels more real and
interesting. This shows that mastery of visual effects is one of the most important
skills nowadays to learn.The author made a short film entitled “Astral Projection
Experience.” Inspired by a Marvel film series entitled “Dr. Strange (2016)".
Departing from that, the author decided to make a short sci-fi genre film entitled
"Astral Projection Experience" which is packaged with additional visual effects to
make it more interesting.

The method used is the integration of live action shoots with Greenscreen
and combined with Visual Effects assets to create a scene that is impossible to do
in the real world, some of the techniques that will be used include Masking,
Blending and Chroma Keying techniques.

Short film videos with visual effects can be a new innovation in information
delivery media packed with entertainment. The concept of this film is an
illustration if someone experiences the experience of Astral Projection to people
who have never felt it, and then the results of this film will be uploaded on social
media in the hope that it will be useful content or just for entertainment purpose.
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