BABI

PENDAHULUAN

Untuk merancong dun membuat sebunh pame. banvak software vang bisa

dipelajart dan digunaken. salab satunya adalah Construct 2 Software berbasis

HTML 5 untuk perancangan gnme 2 dimensi yvang dikembangkan oleh Scirma im



menawarkan kemudahan bagi pengpunanya, karena tidok diperlukan menulis kode
pemrogaman yang rumit untuk merancang gome menggunakan Construct 2.
Berdasarkan ursinn dintas, penulis tenaritk untuk mencoba membust
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pufty) dinntaranya: Fasy,

iesulitan skon memliki

tantangan yang berbeda.
3. Game dimamkan melahui browser.
@, Dibuiuhkon koncksi intemet univk mengakses halaman game,

7. Game mi dibust uniuk permain usia 10 whun keatas.



L4 Tujuan Penelitian

berikut:

1. Mmhnmﬂmgnm"l’mn Punch™.




a. Studi Kepusinkaon

don sumber mformasi lun untuk  dipunokan  sebapai acuan dalam

1. Menentukan genre game.
2. Meneniukan saffware yang akan digunakan,

3. Memncang alur permainan {gameplay).



5. Membuat mancengan antarmukn (interfoee).
6. Menentukan jenis sound.

Setelah tahup pra produksi telah ditentukon, maks selanjutnya adalah
tahap produksi yang meliputi:

perkembangan game serta jenis-jemis dari game it sendin. Pada bab im
juga dijclaskan mengenai software yang digunakan dalam perancangan

same.



3. BAB 11l ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini berisi tentang analisis kebunihan sistem, sistem yong diusulkan

don perancangan sistem secara wmum maupun secara nncl besertn hasil
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