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gambar, maupun suara i _:'.'-HE*'.H dapat menyerupai
sebuah buku elektromk yang dapat  diinferaksikan  oleh  pengguna.



i samping perkembangan teknologi vang semakin maju, minat anak dalam
belajar menggunakan buku masih belum begitu meningkat. Masih banyak anak-
anak yang merasa bosan dengan adanya buku fisik. Banyaknya games untuk anak
yang muncul di pasaran juga mempengaruhi anak untuk lebih terfank dengan
smartphone sebagai hiburan daripada membaca buku cerita, karena anak-anak lebih
senang bisu berinteraksi daripada hanya mendengar atau melihat. Hal ini
menyebabkan dibutuhkannva medis i vang dapat diinteraksikan
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1.3 Batasan Masalal
Dalam pembustan mation book ini diberikan bebe: apa batasan masalah,
dengan tujuan agar pembahasan tidak melebar dan lebih terperinci. Adapun reang
lingkup permasalahan antara lain:
l. Yang akan dibahas dalam penelitian ini adalah proses pembuatan motion
Book dari awal sampai siap untuk dipublikasikan.
2. Mation book inl merupakan motion book yang ditujukan untuk anak-anak,
akan lebih cocok bila digunakan dengan dampingan guru atau orang tua.




3. Mation hook ini merupakan media interaktif 2D yang dijalankan di sistem
operasi dndrodd.

4. Aplikasi yang akan digunakan sebagai software utama perancangan adalah
Adobe Photashap CC, CarelDvane 2007, dan Paint toal SAL Kemudian akan
disusun programnya menggunakan Undey, den diberikan pengolaban swam

pengembang aplikasi

3. Menghasilkan sebuzh mation
dalam belajar bahasa inggris tingkat dasar.

4. Menghasilkan sebuah motion ok yang dapat dijadikan portofolio yang
dapat membantu dalam menghadapi dunia kegja.




1.5 Metode Penelitian
Adapun metode penelitian yang digunakan adalah sebagai berikut
|. Studi Literatur
Mencari informasi baik berupa teks, atau video yang berkaitan dengan
proses pembuatan media nteraktf 2D di Umiy  untuk digunakan

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan tentang loter belakang, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian,
dan sistematika penulisan.



BAB Il LANDASAN TEORI

Dalam bab ini menjelaskan teori tentang media interaktif, dan
penjelasan tentang hal-hal yang terkait dengan pembuatan motion hook ™
Luchan & Friends: Let's Learn Engfish!™ serta penjelasan tentang beberapa
software yang digunakan.

BAB I ANALISIS DAN PERANCA
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