BAE1
PENDAHULUAN
L1 Latar Belakang
Perkembangan dan kemajuan teknologi informasi didunis sangal pesat
Perkembangan multimedia juga sangatiah pesalsalah satunya adalah 3D. Teknologi 3D
sekarang sangat luas penggiindanya padd ssat ini yaitu meliputi dari berbagai macam
aspek dunia hiburan kreatif scperti video games, seni dun filin. Hal ini dikarenakan

1 perfilman besar saat ini
Motion Tracking dan
Compositing, selain mampu mesaka ducs | ya mampu mengurangi
resiko dan sampah vang di hasilkan setelah produksiselesai. Karena pada zaman modemn



ini kebutuhan pasar semakin meningkat sehingga hadir teknologi 3D vang merupakan
solusi untuk mengakomodasi semua permasalahan vang ada sebelumnya.

Ide penelitian ini muncul untuk mencari tahu taksiran efisiensi biaya yang dapat
dicapai dengan pemanfaatan teknologi 3D. Berdasarkan latar belakang tersebut penelitian

ini mengambil judul “PERANCANGAN DANPEMBUATAN MOTION TRACKING

2, Teknik modelling yang diginakan adalah high poly yang tidak efisien

digunakan untuk keperiuan game.
3. Menggunakan Autodesk Maya 2017 sebagai software modelling dan render

pass.
4. Menggunakan PFirack sebagai software untuk motion tracking.



5. Menggunakan Adobe After Effect 2017 sehagai safiware compositing.
6. Menggunakan Adobe Premier Pro OC 2017 untuk menambahkan audio dan

14 Maksud dan Tujuan Penulisan

modelling dari konten visual berupa form tiga dimensi.



L5 Metode Penelitian
1.5.1 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang penulis gunakan dalah:
l. Metode Observasi

alat yang digunakan guna menunjang pembuatan video itu.



1.5.3 Metode Perancangan

Menjelaskan tentang konsep dasar perancangan, definisi dan prinsip serta
penyisipan referensi yang sesuai dengan metode perancangan yang di tentukan.
1.5.4 Metode Pengembangan

masalah, tujuan dan manfaat penulisan, metodologi penulisan, serta sistematika penulisan
penelitian dan rencana kegiatan.



BAB IT LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan menjelaskan tentang teori-teori yang mendukung dalam proses

penyusunan skripsi ini. Berisi mengenat tinjauan pustakn, penpertian video compositing.

Bab ini akan dijelaskan mengenai kesimpulan dan penelitian dari saran yang
ditulis oleh penulis.

DAFTAR PUSTAKA
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