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INTISARI 

 
Rekayasa visual animasi 3D merupakan sebuah media yang tepat dan sangat luas 

penerapannya dalam berbagai bidang, pada contohnya dalam film, seni dan videogames 

yang menggunakan 3D. 

 Pada skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis tentang 3D tracking pada 

sebuah video live shoot dan memasukkan sebuah model 3D yang dianimasikan dan 

dirancang oleh peneliti. Hasil dari penelitian ini berupa video live shoot dengan objek 

3D. 

 Hasil skripsi ini ditujukan untuk memberi sedikit gambaran dan menjelaskan 

benefit yang didapatkan dengan menggunakan teknologi rekayasa visual di banding 

metode konvensional. Salah satu benefit nya yaitu mampu menghemat waktu dalam 

sebuah produksi film. Di samping tidak perlu wujud asli, juga bisa memberikan 

perwujudan nyata dari benda yang belum pernah dibuat sebelumnya. 

 

Kata Kunci : Motion Tracking, Compositing, Live shoot, Modelling, Film, 3 Dimensi 
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ABSTRACT 

 
3D visual animation engineering is an appropriate medium and very widely 

applicable in various fields, for example in movies, art and videogames that use 3D. 

 In this thesis, the researchers try to analyze about 3D tracking on a video of live 

shoot and incorporate an 3D model animated and designed by researchers. The result of 

this research is 3D Object on live shoot video. 

 The results of this thesis is intended to give a little picture and explain the benefits 

obtained by using visual engineering technology in comparison with conventional 

methods. One of its benefits is being able to save time in a film production. In addition to 

unnecessary original form, it can also provide a tangible manifestation of objects that 

have never been made before. 

 

Keywords : Motion Tracking, Compositing, Live shoot, Modelling, Film, 3 Dimention 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


