
i 
 

PEMBUATAN APLIKASI ENSIKLOPEDIA IKAN PREDATOR 

ASLI INDONESIA BERBASIS ANDROID 

 

 

 
SKRIPSI 

 
 
 

 
 
 

 

disusun oleh 

Endrias Armando Wijaya 

11.12.5439 

 

 

 

 

PROGRAM SARJANA 
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2017



ii 
 

PEMBUATAN APLIKASI ENSIKLOPEDIA IKAN PREDATOR 

ASLI INDONESIA BERBASIS ANDROID 

 

 

 

SKRIPSI 

 
untuk memenuhi sebagian persyaratan  

mencapai gelar Sarjana 
pada Program Studi Sistem Informasi 

 
 

 

 
 
 

 

disusun oleh 

Endrias Armando Wijaya 

11.12.5439 

 
 
 
 

PROGRAM SARJANA 
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 
2017



iii 
 

 



iv 
 

 



v 
 

PERNYATAAN KEASLIAN 

 
Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan 

karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang 

pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu 

institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak 

terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang 

lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam 

daftar pustaka. 

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah 

menjadi tanggungjawab saya pribadi. 

 

                  

 

 

 

 



vi 
 

MOTTO 
 
 
 

Sesuatu itu akan menjadi kebanggaanmu, 
Jika sesuatu itu bukan hanya dipikiran, 
Namun dikerjakan dan diselesaikan. 
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INTISARI 

 

Pembuatan aplikasi ensiklopedia ikan predator asli Indonesia ini 

berdasarkan minimnya pengetahuan para hobies mengenai ikan predator yang 

terkadang dapat berujung fatal misal hobies tersebut bosan, biasanya akan 

membuang ikan tersebut ke sungai yang bukan ekosistemnya dan akan berdampak 

buruk di ekosistem tersebut. Ensiklopedia ini adalah aplikasi khusus android dan 

dapat diinstal pada ponsel pintar dengan sistem operasi android. Aplikasi ini dapat 

digunakan secara online yang membuat data pada ikan selalu diperbaharui. 

 

Ensiklopedia ikan predator asli Indoensia ini dimaksudkan bagi para 

hobies, yang dapat digunakan sebagai alat bantu para hobies jika ingin 

mengetahui asal usul ikan predator tersebut. 

 

 Tujuan pembuatan aplikasi ensiklopedia ikan predator asli Indonesia 

adalah menyediakan media informasi yang dapat digunakan oleh hobies untuk 

mengetahui asal usul ikan tersebut dimana saja dan kapan saja. Pengembangan 

perangkat lunak ini menggunakan Android Studio dan alat pengembang android. 

 

Kata kunci : Ensiklopedia, Ikan predator Indonesia, Android, Android Studio 
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ABSTRACT 

 

Making apps encyclopedia of the native predator fish from Indonesia is 

based on lack of knowledge regarding fish predators hobies can sometimes leads 

to fatal e.g. the hobies are bored, will usually throw the fish into the river which is 

not bad, the ecosystem and will have an impact on the ecosystem. This 

encyclopedia is a special application and can be installed on smart phones with 

the android operating system. This application can be used online that make fish 

data always updated. 

 

Encyclopedia of native predator fish is intended for hobies, which can be 

used as a tool the hobies if want to know  want to know the origin of predator fish. 

 

The purpose of making the apps encyclopedia of the native predator fish 

from Indonesia is providing media information that can be used by hobies to know 

the origin of the fish anywhere and anytime. This software development using the 

android developer tools and Android Studio. 

 

Keywords : Encyclopedia, Predator fish from Indonesia, Android, Android Studio


