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MOTTO

Sesuatu itu akan menjadi kebanggaanmu,
Jika sesuatu itu bukan hanya dipikiran,
Namun dikerjakan dan diselesaikan.

Sebuah cita-cita akan menjadi kesuksesanmu,
Jika kita awali langkah untuk mulai menggapainya,
Bukan hanya impian semata.

Namun ingatlah bahwa kesuksesan itu selalu di sertai dengan kegagalan
Jangan pernah patah semangat!
Mulailah berpikir besar dan bertindak untuk kebangganmu!!

Keberhasilan tidak akan datang jika kamu hanya menunggu dengan tidak
berbuat apa-apa
Namun keberhasilan akan datang pada mereka yang selalu berusaha

mewujutkan mimpinya.
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INTISARI

Pembuatan aplikasi ensiklopedia ikan predator asli Indonesia ini
berdasarkan minimnya pengetahuan para hobies mengenai ikan predator yang
terkadang dapat berujung fatal misal hobies tersebut bosan, biasanya akan
membuang ikan tersebut ke sungai yang bukan ekosistemnya dan akan berdampak
buruk di ekosistem tersebut. Ensiklopedia ini adalah aplikasi khusus android dan
dapat diinstal pada ponsel pintar dengan sistem operasi android. Aplikasi ini dapat

digunakan secara online yang membuat data pada ikan selalu diperbaharui.

Ensiklopedia ikan predator asli Indoensia ini dimaksudkan bagi para
hobies, yang dapat digunakan sebagai alat bantu para hobies. jika ingin

mengetahui asal usul ikan predator tersebut.

Tujuan pembuatan aplikasi ensiklopedia ikan predator asli Indonesia
adalah menyediakan media informasi yang dapat digunakan oleh /obies untuk
mengetahui asal usul ikan tersebut dimana saja dan kapan saja. Pengembangan

perangkat lunak ini menggunakan Android Studio dan alat pengembang android.

Kata kunci : Ensiklopedia, Ikan predator Indonesia, Android, Android Studio
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ABSTRACT

Making apps encyclopedia of the native predator fish from Indonesia is
based on lack of knowledge regarding fish predators hobies can sometimes leads

to fatal e.g. the hobies are bored, will usually throw the fish into the river which is

not bad, the ecosystem and will impact on the ecosystem. This
lled on smart phones with

online that make fish

‘es, which can be

dator fish.
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