BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Improving Qualified Activity
in Life of People with Disabilities, didirikan pada tanggal 10 Oktober 2002
hinggn sekarang tetap konsisten memegang komitmen terus melakukan
penguatan terhadap penyandang disabilitas di Propinsi Daersh Istimewa
Yogyakarta. Cigal juga menjadi jembatan antar anggota-anggotanyn dengan
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masyarakat luas. Dalam hal ini cigal menyediakan informasi, komunikasi, dan
advokasi kesejahteraan sosial penyandang disabilitas.

Proses-proses yang dilakukan saat ini masih manual hal tersebut
menyebabkan lambatnya dalam pencanan data, layanan sirkulesi maspun

pembuatan laporan. Untuk mememihi, pelayanan yang baik dan efisien

terhadap para anggo pustakagn memerlukan suoiu sistem informasi

pﬂpmm pemanfaatan tekno
komputer beserta programi-program aplikasi lunnya disamping pening

sumbel --u manusia dan peningkatan sistem

] mEnEper '. '. Hah nnggm:l.ﬂalninim
juga dnpat “membanty petugas perpusts dalam pengolahan datn dan

penyusunan laporan

1.2 Kumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang diatas , maka dapat disimpulkan rumusan
masalah sebagai berikut :
Bagaimana merancang sebush Sistem informasi perpustakaan yang wser
friendly dan dapat meningkatkan kemudahan, ketepatan, efisien, dan keamanan
dalam pengelolaan serta penvajian data pada yayasan Cigal Yogyakarta?
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1.3 Batasan Masalah
Dalam melakukan penelitian dan perancangan aplikasi penjualan ini, ada
batasan permasalahan pada beberapa pokok bahasan vaitu :
Pendaftaran Anggota
Proses yang dilakukan untuk memasukkan data calon angaota,
L. Proses Sirkulasi, bagian im hanyamencakup:

L

Tujuan dari penelitian ini adalah :

. Mengubah dan memperbaharui sistem yang luma (manueal) menjadi sistem
diharapkan dapat menghasilkan laporan-laporan yang lebith baik dan
informasi yang lebih akurat.



2. Mengoptimalkan dalam penggunaan computer sebagai media pengolahan
data dan juga dalam pembuatan laporan.
1.5 Metode Penelitian
Metodologi  penelitian adalah sekumpuolan peraturan, kegiatan, dan
u disiplin ilmu. Metodologi juga
1 otau metode. Metodologi

Dalam pelaksanaan observasi, peneliti bukan hanya sekedar mencatat,
tetapi juga harus mengadakan pertimbangan kemudian mengadakan penilaian



ke dalam suatu skala bertingkat. Dalam proses ini peneliti secara langsung
mengikuti proses pendaftaran sampai pembelajaran sebagai anggota.
3. Dokumen
Data dalam. penelitian. kualitatif kebanyakan: diperoleh dari sumber

manusia atan buman resources, mefilu observasi dan wawancara. Sumber

sources ), diantaranya dokumen,

.- 1521 :‘-

lain yang bul
upa Caitatan, materi program,
enyelesaian skripsi. dimana di dalamnya ferdapat semua yang ada dalam

=1t

Jala melitian ini nuwmhhn herapasmetode analigEime
metode ini digunakan untuk mengkaji lebih teliti ferhadap permasala
sechingza dapat dibuat suatu kesimpulan atau penyele _

* Al fatta, Hanif, 2007, Analisis dan perancangan system informasi untuk keunggulan perusahaan
Han organisasi kelas dunia, Andi offset— STMIK AMIKOM Yogyakarta, Yogyakarts
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PIECES morupakan keponjangan dari (  Perbrmance,  Information,
Economy, Control, Efficiency dan Service). Sesuai vang divsulkan oleh
James Wetherbe dalam bukunya Systems Analysis and Design : Traditional,
Best Practices 4th Ed. James Wetherbe menyebutkan bahwa tujuon dari

analisis PIECES ini adalah untuk mepgoreksi atau memperbaiki sistem dalam

lﬂly’ﬂ.ﬂglﬂl isebutkan di

kumpulkan

3. Kelayakan Ekonomi
4. Kelayakan Hukum



4. Analisis Biaya dan Manfaat

Analisis braya-manfaat feext benefic amalyxis) adalsh suatu teknik yong
digunakan untuk membandingkan berbagai biaya yang terkail dengan
investasi dengan manfaat vang diharapkan untuk didapatkan. Analisis biaya-

L. Flowchart
Flowchart atau diagram alir merupakan sebuah disgram dengan simbol-
simbol grafis yang menyatakan aliran algoritma atau proses yang
menampilkan langkah-langkoh vang disimbolkan dalom bentuk kotak.
beserta urutannya dengan menghubungkan masing masing langkah tersebut
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menggunakan tanda panah. Diagram ini bisa memberi solusi selangkah
demi selangkah untuk penyelesaian masalah vang ada di dalam proses stau
algoritma tersebut”,

b

DFD (Data Flow Dicgram)

Data Flow ﬂfﬂ:g:m{DFD] i

waterfall atau SDLC (Metode Sixtem Development Life Cvele).

* ~ SEVOCAB: Software and Systems Engincening Vocabulary. Term: Flow chari. Retrieved 31
Tuly 2008,
a



1.55 Metode Testing
Dalam penelitian ini menggunakan metode white box testing dan

black box testing.

1) White box testing

dengan metodologi yang digunakan.

3. Membuat dokumentasi hasil pengujian yang menginformasikan
kesesuaian perangkat lunak yang diuji dengan spesifikasi vang telah
ditentukan.



2) Black-Box Testing
Black-Box  testing merupakan  pengujian  yang berfokus pada
spesifikasi fungsional dari perangkat lunak, tester dapat mendefinisikan
kumpulan kondisi input dan melakukan pengetesan pada spesifikosi

fungsional program,

meliputi :
|. Melakukan test sistem
2. Melakukan Pemasangan dan Peralihan Sistem

3. Melakukan Review Hasil Implementasi

10



4. Membuat Laporan BANGSISFO
Pada saat pemasangan sistem baru, maka terjadilah peralihan dari sistem lama
ke sistem baru, ini disebut konversi sistem, Teknik koversi sistem disesuaikan
dengan besarnya sistem yang dibuat dan besarnya objek untuk penerapan sistem

keluarkan cukup besar dan mahal.

1.6 Sistematika Penullsan
Sistematika penclitian yang terdiri atas 5 bab diantaranya
l. BABI:PENDAHULUAN
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Menguraikan tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian. metode penelitian, dan
sistematika penelitian,

. BAB Il : LANDASAN TEORI

Pada bab Il ini berisi tentang et
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