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INTISARI 
 

Dengan perkembangan dunia teknologi dan informasi saat ini, website 

merupakan salah satu media informasi yang menawarkan berbagai kemudahan 

dalam penyajian informasi. Kecepatan dan kenyamanan menambah kemudahan 

dengan adanya internet. Kaizen Private Learning adalah salah satu instansi swasta 

yang bergerak dalam bidang pendidikan. Yaitu bimbingan belajar untuk tingkat 

SD dan SMP yang nantinya akan berkembang hingga tingkat SMA. Untuk saat ini 

Kaizen Private Learning melakukan promosi masih dengan brosur dan belum 

memiliki fasilitas website untuk memberikan informasi kepada masyarakat umum 

maupun masyarakat yang sudah mengikuti bimbingan belajar di Kaizen Private 

Learning. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun website 

untuk Kaizen Private Learning yang nantinya dapat di gunakan bagi semua pihak. 

Pembuatan website ini menggunakan adobe dreamweaver, PHP MySQL 

sebagai databasenya. Website yang nantinya akan dirancang terdiri dari beberapa 

halaman diantaranya halaman utama,profil,gallery, form pendaftaran, dan hubungi 

kami. 

Hasil yang di harapkan dari penelitian ini berupa website Kaizen Private 

Learning yang selain sebagai media promosi, dapat juga berfungsi sebagai 

infrormasi masyarakat yang sudah mengikuti bimbingan belajar di Kaizen Private 

Learning. 

 

Kata-kunci : Website, promosi, PHP MySQL  
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ABSTRACT 
 

With the advance of technology and information development of the world 

at the moment, the website is one of the media information that offers various 

facilities in the presentation of information. Speed and comfort with the internet 

add convenience. Kaizen Private Learning is one of the private agencies engaged 

in education. That is tutoring education for primary and secondary that will grow 

up to high school level. For now Kaizen Private Learning promotion still with 

brochures and do not have the website facilities to provide information to the 

general public or people who've been following the Kaizen Private tutoring 

Learning. This research aims to design and build a website to Kaizen Private 

Learning that can later be used for everyone. 

Website Creation using Adobe Dreamweaver, PHP MySQL as the 

database. Designed website which will consist of several pages including the 

main page, profile, gallery, registration form, and contact us. 

The results are expected from this research is a website Kaizen Private 

Learning that in addition to being promotional media, can also function as 

infrormations people who've been following the Kaizen Private Learning. 

 

Keywords: website, promotion, PHP MySQL
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