tentang kualitas audio berdasarkan bit depth dan sample rate untuk menghasilkan
musik konvensional yang baik dengan menggunakan instrumen-instrumen digital,



1.2 Rumusan masalah

Berdasarkan latar belakang di atas dapat dirumuskan suatu masalah yaitu
“Bagaimana cara membuat lagu konvensional yang berupa instrumental gitar
dengan instrumen musik digital pada software studio rekaman steinberg cubase 5
dengan hasil kualitas audio yang baik?"

AMIKOM Yogynkarta.



1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat yang ingin diperoleh dalam penelitian dan penyusunan skripsi ini
adalah :
|. Mendorong setiap indivindu maupun kelompok penyuka musik

kesulitan yang di temui. dan pencarian solusi pada sustu masalah.

4. Metode Interview
Merupakan metode evaluasi hasil penelitian yang berupa pertanyaan
tentang kelayakan hasil penilitian yang akan diajukan kepada pihak
yang shli terhadap obyek penelitian.



1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan skripsi ini disusun secara sistematis dalam masing-

masing bab, dimana pada masing-masing bab akan diuraikan masalah-masalah
sebagai berikut
1. BABIPENDAHULUAN

Merupakan bab akhir pada skripsi. yang berisi kesimpulan dan saran.
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