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INTISARI 

Musik  merupakan kebutuhan penting bagi beberapa orang, khususnya 

bagi para musisi. Dengan teknilogi yang sudah ada sekarang musisi tidak perlu 

mengeluarkan biaya mahal dalam penggarapan lagu. Berbagai software telah 

dibuat untuk memungkinkan musisi menggarap lagu sendiri tanpa harus 

menggunakan fasilitas hardware di studio rekaman. 

 Dalam sebuah lagu, gitar merupakan instrumen pengiring lagu yang 

berperan sebagai rithm dan melodi. tetapi dalam sebuah lagu instrumental, gitar 

akan berganti posisi di depan menggantikan vocal. Pembuatan lagu instrumental 

gitar ini diharap dapat membantu para gitaris pemula  yang sulit mengapresiasikan 

hobi dan karyanya, dimulai dari recording, editing, mixing, hingga mastering. 

 Banyak software recording yang beredar  sebagai pilihan, salah satunya 

Stienberg Cubase 5. Cubase 5 merupakan software yang cukup baik dalam 

membantu pembuatan sebuah lagu. Software ini memuat fitur fitur yang memadai 

seperti,  penambahan efek, noise gate, equalizer, midi, hingga  mixer. 
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ABSTRACT 

Music is an important requirement for some people, especially for 

musicians. With existing technologies today musicians don’t need to pay 

expensive for making of the song. Various software has been created to allowing 

musicians to work on own songs without having to use hardware facilities in the 

recording strudio. 

In a song, the guitar is an instrument counterpoint that serves as ritm and 

solo. But in an instrumental song, guitar will change positions replacing vocal. 

Making this guitar instrumental track expected to help the beginner guitarist who 

is difficult to appreciate the hobby and his work, start from recording, editing, 

mixing and mastering. 

Many recording recording software as an option, one of them is steinberg 

cubase 5. Cubase 5 is a good software in helping the making of a song. This 

software contains features that are adequate, like sound efek, niose gate, 

equalizer, midi and mixer. 
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