BAB1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah
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ini telah mengalami perubahan yang
berapa aspek kehidupan. Hal ini

| Wuryantoro saat ini masih

anggota perpustakaan, data buku, transaksi peminjaman, pengembalian, denda,
serta pembuatan laporan-laporan masih  dilakukan dengan manual atau
pembukuan, Sehingga dinilai kurang maksimal karena adanya resiko seperti
banyaknya catatan pembukuan yang hilang dan rusak, informasi tidak akurat, dan



el

kendala pada pembuatan laporan jika data-data tidak disimpan dan dirawat dengan
haik.

Dalam upaya untuk membangun dan mendukung sistem informasi
perpustakaan pada perpustakasn SMK Gajah Mungkur | Wuryantoro melalui
aplikasi komputer, SMK Gajah Mungkug/l Wuryantoro memiliki kendala yang
menghambat  pengelol Kendala-kendala ‘tersebut dapat ditanggulang
; atena fada prinsipnya sistem

ah peigelolsan data

an d:mEﬂﬂ

SMK Gajah Mungkur | Wuryantoro ?
1.3, Batasan Masalah

Setelah mengetahui proses yang sedang berjalan di SMK Gajah Mungkur |
Wauryantoro, maka rusng lingkup pembahasan akan terbatas pada masalah:



I. Sistem informasi perpustakaan ini hanya digunakan pada lingkup
perpustakaan SMK Gajah Mungkur | Wuryantoro.

2. Peminjam di perpustakaan dikhususkan untuk pelajar SMK Gajah Mungkur
| Wuryantoro.

3. Jika peminjam meminjam buku dali, jum

'l neTnustakas ala mlﬂlﬂﬂlmm
pembuatan laporan-laporan.
4) Dapat menjadi bahan pertimbangan dalam pengembangan sistem baru.
5) Dapat meningkatkan citra perpustakaan.



6) Dapat memberikan pelayanan yang lebih baik kepada pengguna
perpustakaan.

1.5, Metode Penelitian

Adapun metode penelitian yang digunakan oleh penulis adalah sebagai berikut:
1L.5.1. Mm ngumpulan Dat;
1. Meiode Qb

perulis mengadakan pengamatan langsung padivabjck: yang ditelii yaitu
SME aﬂ-\jﬂh whur | Wuryantoro at I T ngkil Tromol
04 Wuryantoro Wonogire.

tode Wawancara
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nra mencari referensi-
referensi yang b nsi dapat diperoleh dari

buku-buku atau mternet.
1.5.2. Metode Analisls

Menganalisis permasalahan lebih mendalom dari data vang telah
diperoleh serta menentukan pemecaban masalah yang ada dalam sistem.



Analisis vang digunakan ialah analisis PIECES, analisis kebutuhan fungsional,

analisis kebutuhan non fungsional. dan analisis kelayakan sistem.

1.5.3. Metode Perancangan

Perancangan sistem secara umum merupakan tashap persiapan dari
rancangan desam sistem terhadap Sistem baru yang akan diterapkan.
g ang dib juan untuk memberi gambsran secars_ rinci.
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ol Pengembangar
Menurut Aji Supriyanto (2005) Metode SDLC (Systems Develdiment
. {Mw:m:miﬂpﬁmn- akan

I'._' ] -||.-.-: dan perawaian.
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g R TR o LMNSOI 211 keschulan
ai beberapa langkah. Jika pada
sustu tahap tidak sesusi atau mengalami kesalshan maka dapat kemhali
ketahap sebelumaya.

seluruh proses dalam me



1.5.5. Metode Testing

Pada tahapan testing sistem merupakan proses mengeksekusi sistem
perangkat lunak untuk menentukan apakah sistem perangkat hinak cocok
dengan spesifikasi system dan berjatan sesuai yang diinginkan,

I.  Black Box Testing
diamati apakah hasil dari unit

ang tidak sesuai

gujian yang

i Yl white box testing.

White Box Testing
testing adalah cara pengujian dengan melih

ctA .:;"._,“ rinh - ’ ang terlibat

an diperbal 1, kemudian di-compile ulﬂﬂﬂ-

kesalshan atan tidak. jika ada modul y

1.6. Sistematika Penuliss
Sisternatika penulisan tugas akhir ini meliputi hal -hal sebagai berkut ©

BAB I: FENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalzh,
tujuan penelitian, manfaal penelitian, metode penelitian, dan sistematika

penulisan.



BAB II: LANDASAN TEORI
Sistem [nformasi,
BAB I1I: ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi analisis dan perancangan sistem informasi yang akan dibangun pada




	Skripsi_10.12.4936_018.pdf (p.1)
	Skripsi_10.12.4936_019.pdf (p.2)
	Skripsi_10.12.4936_020.pdf (p.3)
	Skripsi_10.12.4936_021.pdf (p.4)
	Skripsi_10.12.4936_022.pdf (p.5)
	Skripsi_10.12.4936_023.pdf (p.6)
	Skripsi_10.12.4936_024.pdf (p.7)

