BAB I
PENDAHULUAN

Gereja dalam arti fisik didirikan untuk memfasilitasi orang — orang Kristiani
untuk beribadah. Bukan sekedar untuk beribadah saja, tetapi Gereja juga memiliki
banyak informasi vang menunjang kegiatan umat. Sebagai contoh kegistan

organisasi, pembagian wilayah Gereja, struktur kepengurusan Gereji. Akan tetapi,



banyak umat yang tidak mengetahui apa saja vang menjadi informasi Gereja.
Sehingga, datsng ke Gereja hanya untuk beribadah suja. Ttu sangat disayangkan
terutama bagi anak — anak dan orang muda karena informasi yang berupa kegiatan
dan organisasi itulah yang membuat mereka semakin berkembang dalam iman,
Dhalam upays mengoptimalkan pesyampaian informasi bagi umat Gereja
Katolik Santa Perawan Maria di/Fatima Kubupaten Sragen penggunaan media
st yang menarik. CD interaktif femsebut nantinya
s i media informasi j - amun jugs sebagai media
i ekstemal. Berdasarkan masalah yang penulis dapatkan diatas,
h skiipsi dengan judul “Media Informasi Gereja
i Fliong & sbupaten Sragen Berbasis Multimedia Interak
Tusalah

informasi berbasis mi)

warkan latar masalah yang telah divraikan, dengan inj

Untuk memfokuskan pembahasan dalam hal ini, dengan membatasi ruang
lingkup aplikasi multimedia melalui ruang lingkup kecil, yaitu sebatas penyajian
informasi yang interaktif pada Gereja Katolik Santa Perawan Maria di Fatima
Sragen. Untuk membuat media tersebut, yang dibahas dalsm laporan adalsh sebagai

berikut:



l. Aplikasi ini khusus untuk Gereja Katolik Sants Perawan Maria di
Fatima Sragen.
2. Perancangan media informasi untuk Gereja Katolik Santa Perawan

Maria di Fatima Sragen ini hanyn sebetss perancangan — sejarah

sebagai upaya mengoptimalkan informasi bagi umat katolik di
Sragen.
3. Mengembangkan gereja sebagai sarana bertumbuhinya iman.



1.5 Manfaat Penelitian

Setiap hasil penelitian pada prinsipnya harus memiliki nilai manfaat, adapun
manfant yang dirasakan baik bagi penulis dan pihak — pihak yong menggunakan
hasil penelitian tersebut adalah sebagai berikut :

|. Bagi Amikom

masalah yang jelas sehingga akan memudahkan peneliti untuk mencarikan solusi
masalah pada objek melalui berbigai macam teknik yaitu sebagai berikut:



1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data dilakukan untuk memperoleh informasi yang
dibutuhkan dalam rangka mencapai tujuan penelitian, sdapun pengumpulan data
yang dilakukan adalah sebagai berikut:
. Metode Wawancara

ung dengan pengurus gereja

ah aplikasi layak atou
tidak untuk dibuat. metode ini juga digunakan untuk mengetahui kelebihan dan
kekurangan aplikasi. Pada tahap ini penulis menggunakan analisis kebutuhan
sistem dan kelayakan sistemn.
163 Metode Perancangan

Metode perancangan terdiri dari mengidentifikasi masalah, perancangan

konsep. perancimgan isi. perancangan naskah.



164 Metode Pengembangan
Metode pengembangan dilakukan dengan tahapan memproduksi aplikasi,
mengetes aplikasi, menggunakan dan memeliham aplikasi.

165 Metode Testing

3. BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini membahas lentang analisis dan perancangan dari aplikasi yang
akan dibangun meliputi analisis data, analisis masalah, analisis pemecahan
masalah dan perancangan aplikasi meliputi penyusunan desain antar muka
finterface) yang nantinya akan dipakai pada aplikasi.



4. BAB IV IMPLEMENTASIDAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi tentang pembahasan keseluruhan hasil program.
implementasi sistem dan testing.

5. BABV PENUTUP

Bab ini merupakan bab terakhir yai
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