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PERNYATAAN
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MOTTO

 Hasil itu penting, tapi hasil bukan segalanya.

 Hargailah proses, tidak ada sesuatu yang instan dan semua memiliki proses.

 Mulailah dengan perkara kecil, maka perkara yang yang besar akan

ditanggungkan kepadamu.

 Mintalah, maka kamu akan diberi.

 Duc In Altum.

 Mari Berproses.
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INTISARI

Gereja dalam arti fisik didirikan untuk memfasilitasi orang – orang Kristiani
untuk beribadah. Bukan sekedar untuk beribadah saja, tetapi Gereja juga memiliki
banyak informasi yang menunjang kegiatan umat. Sebagai contoh kegiatan
organisasi, pembagian wilayah Gereja, struktur kepengurusan Gereja. Akan tetapi,
banyak umat yang tidak mengetahui apa saja yang menjadi informasi Gereja.
Sehingga, datang ke Gereja hanya untuk beribadah saja. Itu sangat disayangkan
terutama bagi anak – anak dan orang muda karena informasi yang berupa kegiatan
dan organisasi itulah yang membuat mereka semakin berkembang dalam iman.

Maka dari itu dibutuhkan suatu program aplikasi interaktif yang berbasis
multimedia. Program yang akan dibuat berupa media interaktif yang mana isi
materi informasi disesuaikan dengan ketentuan pengurus Gereja. Sehingga
informasi yang dibuat dan diberikan dapat menjangkau seluruh umat Katolik yang
ada di Sragen.

Penelitian mencoba untuk membuat media penyampaian, berupa media
informasi berbasis multimedia CD interaktif. Software yang akan digunakan dalam
pembuatan, Adobe Flash untuk mendesain interaktif dan membuat script, Adobe
Photoshop untuk memproses gambar, Coreldraw untuk membuat background awal,
Adobe Premiere untuk mengedit suara dan video.
Kata Kunci: Media informasi, Multimedia, Interaktif, Gereja
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ABSTRACT

The Church in the sense of physically founded to facilitate people-
Christians to worship. Not just to worship, but the Church also has a lot of
information that support the activities of the people. For example the activities of
Organization, the Division of the Church, its structure Church governance.
However, many people are not aware of what became the Church’s information.
So, come to Church just to worship only. It’s very unfortunate especially for
children and young people because the information in the form of the
Organization’s activities and that is what makes them growing in faith.

Therefore, it takes a program of multimedia-based interactive applications.
The program will be made in the form of interactive media in which the content of
the information material adapted to the conditions of the clergy. So, the information
is created and given can reach all Catholics are there in Sragen.

The research tries to make delivery, in the form of media-based information
multimedia CD interactive. Software to be used in the making, Adobe Flash to
design interactive and create a script, Adobe Photoshop for processing images,
Coreldraw to create the initial background, Adobe Premiere for editing sound and
video.
Keywords: Media Information, Multimedia, Interactive, Church


