BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Iimu Pengetahuan dan Teknologikini berkembang sangat pesat, khususnya

di bidang teknologi formasi. Perkembangan di bidasig teknologi informasi ini juga
e, komuikest dan masih anyak lagi Salah satu fungsi
SR

mnforms |lmﬂmgpe111uhm D‘ﬂpﬂljﬂgﬂ(ﬁgllnak baga al it membangun citra

lninnya, yang mempresentasikan sebush identit pencitraan  yang baik
terhadap suatu perusahaan.

Playground Café merupakan suatu badan usaha yang bergerak dalam bisnis
kuliner yang beralamat di J1. Timoho no.31 Baciro, Gondokusuman Yogyakarta. Di
era modern ini persaingan dalam dunia bisnis terlebih di sektor kuliner, tidak bisa

di pungkiri memang sangatiah ketat. Dengan ambisi yang besar untuk tetap bergelut



dalam dunia kuliner, Manager Playground Café ingin menunjukkan kecakapan nya
dalam mengelola Playground Café dengan memaksimalkan peromosi melalui

sebuah Video Company Profile untuk di publikasikan melalui media Youtube,
dengan banvaknya pengguna akun Youtube dopat membantu Playground Café
jas dan menambah daya menjual

2. Video yong di buat hanya menampilkan informasi tentang Playground Café,
3. Pembuatan video profil ini menggunakan software Adobe Premiere, Adobe
After Effect, Adobe Audition dan Corel Draw X7.

4. Video company profile akan di upload ke akun youtube Playground Café.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun maksut dan tujuan dilakukannya penelitian ini sebagai berikut :

I. Memenuhi persyaratan untuk menyelesaikan program Strata [ Sistem
Informasi Universitas Amikom Yogyakarta.

2. Metode Observasi
Penelitian yang dilaksanakan dengan mengadakan pengamatan langsung
terhadap objek yang diteliti untuk mengetahui gambaran-gambaran
vang jelas tentang permasalahan yang diteliti.

3. Metode Wawancara



Yaitu mengadakan tanya jawab langsung yang berdasarkan pada tujuan
penclitian dengan objek yang diteliti untuk memperoleh data yang
konkrit dan lengkap sebagai bahan analisa dan penelitian.

4. Metode Kepustakaan

an uniuk mendapatkan informasi atau

2. Pasca Produksi

Tahab dimana penaliti melakukan editing video. mulai don
penyusunan video, pembuatan visul efek, penambahan narasi



1.55 Metode Testing
Pada tahap Testing ini Penulis menggunakan metode Skala Likert.

1.5.0 Metode Implementasi
Tahap Implementasi digunakan setelah video jadi secara keseluruhan.

Bab ini meguraikan tentang analisis dan perancangan video profil secara
umum, serta segala kelebihan dan kekurangan.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Bab ini akan dibahas hasil penelitian yang sudah dicapai dalam bagian-
bagian sebelumnya. proses pengoperasian video profil dan implementasi dari video
yang sudah dibuat.

BAB Y PENUTUP
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