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INTISARI

Playground cafe merupakan suatu perusahaan yang bergerak dalam bisnis
kuliner di kota yogyakarta. Playground cafe membutuhkan sebuah media promosi
dan informasi sebagai upaya untuk meningkatkan nilai jual dan citra perusahaan
agar lebih dikenal oleh masyarakat luas melalui akun youtube.

Pembuatan video company profile ini merupakan sebuah media penyampaian
informasi secara audio dan visual. Video company profile dikemas yang menarik
dengan menggunakan-teknik liveshoot, timelapse dan motion graphic sehingga
video tidak terkesan monoton dan akan menambah daya tarik masyarakat tentang
Playground cafe.

Pembuatan video company profile ini diharapkan menjadi solusi untuk
mengenalkan profil perusahaan seperti, informasi perusahaan, layanan dan produk
yang dihasilkan.

Kata kunci: Company Profile, Promosi, Cafe
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ABSTRACT

Playground Cafe is a company engaged in the culinary business in the city of
Yogyakarta. Playground cafe requires a media campaign and information as an
effort to increase the selling value and corporate image to be better known by the
public through youtube account.

Making a company profile video is a medium of delivering information in
audio and visual. Video company profile ispacked with interesting techniques using
liveshoot, timelapse, and motion graphics so the video does not seem monotonous
and will add to the public attraction about the playground cafe.

Making a company profile video is expected to be a solution to introduce
company profiles such as, company information, services and products produced.

Keywords: Company Profile, promotion, Cafe
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