1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi yang serha cepat di masyarakat memberikan prospek

oleh anak-anak maka diharapkan anak-anak dapat memainkan game yang sesuai
dengan usianya dan terhindar dari game dengan berbagai macam koten yang tidak

sesual untuk anak-anak.



Game dengan lema petualangan dan menyajikan karakter hewan pinguin akan
di implementasikan menjadi sebugh game “Petualangan Pinguin”. Dibuat
mengunakan software adobe flash dengan bahasa pemrograman actionscripr. Untuk
membuat suats game yang berkualitas

i
4. Game dibuat dalam visualisasi 2 dimensi.

5. Game berjenis side scrofing.
. Game dimainkan secara single player,

T. Semua Umur



14 Tujuan Penelitian
Adapun beberapa tujuan dari pembuatan game ini adalah :
|. Sebagai salsh satu persyaratan menyelesaikan program pendidikan strata

satu Sistem Informasi pada Universitas AMIKOM Yogyakartn.

an Pinguin™ yang berjenis side

Pengumpulan data digunakan sebagai acuan penyusunan skripsi.
2 Analisis



Mencari referensi dari situs-situs di internet yang bertujusn untuk
menyusun dasar leori yang kita gunakan dalam melakukan pembuatan
game ini.

3 Peroncangan

Dalam bab ini akan dibahas mengenai latar belakang masalah,
rumusan masalah, batisan masalah, tujuan penelitian, manfast penelitian,
metode penelitian dan sistematika penulisan.



BAB 2 LANDASAN TEORI

perkembangan game. jenis-jenis game, elemen game, tahap pembuatan game
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