BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Pada perkembangon teknologi saat ini, diperlukannya pengambilan

keputusan pada suatu masalah, dapat dilakekan dengan cepal dan akural

:an, model annlisis,

bil keputusan itu sendini
21

Salah satu metode dari SPK yaitu Metode Technigue for Order Preference
by Simifaritv fo ldeal Solwion (TOPSIS), TOPSIS adalah salah satu metode
pengambilan keputusan multikriteria yang pertama kali diperkenalkan oleh Yonn
dan Hwang pada tahun 1981. Pada dasarnya, Topsis merupakan konsep dimana

alternatif terpilih wang terbaik tdak hanya memiliki jarak terpendek dan solusi
|
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ideal positif. namun juga memiliki jarak terpanjang dan solusi 1deal negatif [3].
Metode ini banyak digunakan untuk menyelesaikan pengambilan keputusan secara
proktis. Hal ini disebabkan konsepnya sederhann dan mudoh dipahami.
komputasinya efisien, dan memiliki kemampuan mengukur kinega relatif  dan
alternatif — alternatif keputusan dalam bemtuk matematis sederhana.

Berdasarkan hasil perhitungan rg e TOPSIS untuk sistem pendukung

g dilakukan analisis unfuk

a data sebelumnya

siswi berprestasi
3. Pada penelitian ini, peneliti menggunakan Metode Topsis.
4. Pengujian akhir pads metode topsis menggunskan pengujian

sensiivitas.



5. Aplikasi vyang dihasilkan berupa prototype aplikasi yang hanya
digunakan untuk menguji kesesuaizn hasi] perhitungan pada prototype

dengan perhitungan manual

14 Maksod dan Tojuan Penelitian

tahui hasil amalisis tingkat

Pengumpulan data pada penelitian mi dengan melakukan
pengumpulan data secara dokumentasi dan juga studi pustska. Penulis
melakukan pengumpulan data secara dokumentasi untuk mempelajar,
mengamati dan mengumpulkan data serta informasi vang didapat dan

sebuah penelitian lerkait yang telah dilakukan. Pada penelitian sebelummya



dilakukan dengan metode SAW dengan hasil akhir didspatkan sebuah
perangkingan altematif. Pada penelitian ini dilakukannya analisis lebih
lanjut mengenal sensitivitas pada data tersebut serta pada metode TOPSIS.

Peneliti juga melakukan studh pustaka untuk memperoleh aspek-aspek
teoritis dalam mengumpulkan data yang berhubungan dengan masalah vang

ditinjau dalam penyusunan penel i

wji sensitivitas,

tahap perancangan akan dijelaskan bagaini®
i f.

liknss }meﬂ pambmean hasamong

dalam dutabase
(ERD). Selanjutnya pe f: el secara visual yang npantinya
digunakan sebagai sarana perancangan prototype aplikasi beronentasi ohjek
menggunakan Lfniffed Madelling Language (UML),

Selain perancangan data, terdapat perancangan antarmuka. Untuk

mempermudah  perancangan antarmuka nkan dibuat terlebih  dahulu



wireframe dengan draw.io. Untuk perancangan antarmuka dibust dengan
tampilan sederhana agar mudah dipshami oleh user saat menggunakan
protoype aplikasi.
4. Implementasi
Tahap implementasi prototype aplikasi menerapkan metode TOPSIS

dilakukan dengan merealisasi perancangan yang telah dibuat

i komputer. Untuk merubah

&gm tujuan yang ingin dicapai.

1.7 Sistematika Penullsan
Sistematika penulisan skripsi ini mengikuti standar penulisan skripsi
Fakultas llmu Komputer Universitas Amikom Y ogyakarta, sebagai berikut:



Bab | Pendsholuan memuat Istar belakang. rumusan masalah, batasan
masalah, maksud dan tujuan, manfaat penelitian, metode penelitian, sistematika
penulisan.

Bab Il Landasan Teorn memuat kajian Pustaka serta dasar-dasar teori vang
digunakan dolam penelitian

Bab 11T Perancangan dan Analisi 1 tentang tinjauan umuem penelitian

jomal dan non-fungsional,
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