BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Dunia internet adalah salah satu hal yang membuat perkembangan dunia

menjadi sangat cepat, dalam hal ini shempérmudah para pengguna atau para

i jupa membawn dunia

menjadi raport sekolah secara utuh.
memanfaatkan website yang sudah ada dengan judul “Pengembangan Website



Sekolah Menegah Atas Negeri | Dukun Magelang Dengan Menambahkan Sistem
Informasi Akademik Raport Sekolah™
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian lutar belakang di atss, maka peneliti membuat

rumusan masalah bagaimana mengembanigkan sistem akademik raport sekolah

pada website sekolah'S 1 Duk

1.3
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alah untuk menjaga terjadi pelebaran masal b PaclSub bab ini akan
Sistem informasi ini digunakan untuk mengelols da p
SMA N | Dukun mgejmg. di - etin

SMA N | Dukun Magelang
4. Pembuatan ststem informast ini hanya sebatas membantu kegiatan

pendataan data akademik raport sekolah.

5, Peruncangan Sistem Informasi Akademik penilaian raport SMA N |
Dukun Magelang menggenakan software Adobe Dreamweaver CS 4,
Notepad++, Xampp. Bitnami Wamp Stack dan software pendukung
lainmya.



6. Perancangan sistem informasi akademik ini bersifal web sehingga
membutuhkan server untuk mendukung terciptanya system informasi
akademik ini.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

h. Menjadikan penelitian ini sebagai pembelajaran bagi mahasiswa
dengan mempratekkan ilmu yang telah didapat selama dibangku
perkulishan. Sehingga diharapkan agar mahasiswa memiliki cukup
bekal untuk menerapkan pada dumia kerja nantinya.



i. Tujuan untuk objek yang diteliti (SMA N | Dukun Magelang) yaitu
memudahkan pengolahan data nilai pada raport dan agar dapat
menghasilkan informasi yang akurat, tepat waktu dan relevan pada
SMA N | Dukun Magelang.

Dalom melakukan analisis peneliti menggunokan metode analisis

PIECES (Performance. Information, Economic, Control. Efficiency, Service),
dengan melakukan analisis PIECES ini maka didapatkan masalah utama dan dapat
melakukan peningkatan dari sistem yang lama.



1.53  Metode PFengembangan Sistem

Metode pengembangan sistem yang diterapkan adalah Waterfell. Metode
ini melakkukan pendekatan secara sitematis dan urut mulai dari level kebutuhan

sitem lafu menuju ke analisis, desain, coding testing dan mainianace

Liod4  BABIV, IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab imi menjelaskan tentang hasil-hasil tahapan penelitian, tahapan

analisis dan desain . tahapan pemrograman dan pengetesan progam, pemilihan dan
pelatihan personil. instalasi hardware dan software.



1.6.5  BABYV, PENUTUP

membangun.
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