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MOTTO 

“Hidup ini seperti sepeda. Agar tetap seimbang, kau harus terus bergerak” 

(Albert Einstein) 

“Hari ini harus lebih baik dari hari kemarin dan hari esok harus lebih baik dari 

hari ini” 

(Arta Damas) 

“ Waktuitu bagaikan pedang, jika kamu tidak memanfaatkannya menggunakan 

untuk memotong, ia akan memotongmu (menggilasmu)” 

(H.R. Muslim) 
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INTISARI 

Perkembangan teknologi dan informasi di jaman yang semakin maju membuat 

iklan televisi sangatlah berpengaruh dalam media promosi. Promosi yang 

dilakukan oleh Mebel Taqwa Putra masih bersifat brosur. Hal ini masih kurang 

memberikan informasi kepada masyarakat luas yang susah untuk mendapatkan 

akses internet. 

 

Dari perrmasalahan tersebut muncul gagasan untuk membuat Iklan Televisi yang 

berisikan informasi Mebel Taqwa Putra kepada masyarakat luas mengenai 

penjualan furniture rumah untuk segala kalangan. Promosi melalui media Iklan 

Televisi juga berpengaruh terhadap kepercayaan masyarakat akan jasa tersebut.  

 

Dalam pembuatan media promosi berbasis iklan televisi tersebut menggunakan 

beberapa aplikasi penunjang produksi seperti : adobe after effect cs6, photoshop 

cs6, dan blender versi 2.74 

 

Kata kunci : Iklan Televisi, Media Informasi, Promosi, After Effect, Mebel 

Taqwa Putra 
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ABSTRACT 

The development of technology and information in an increasingly advanced era 

to make television advertising is very influential in the media campaign. 

Promotion by Taqwa Putra Furniture is still brochure. It is still not providing 

information to the public that it is difficult to get internet access. 

 

From these problems came the idea to create a Television Ad that contains 

information Taqwa Putra Furniture to the public about the sale of home furniture 

for all walks of life. Promotion through the media Advertising Television also 

affects the public trust of these services.  

 

In the manufacture of television-based promotional media uses a variety of 

production support applications such as: adobe after effect cs6, photoshop cs6, 

and blender version 2.74 

 

Keywords: Television Ads, Media Information, Promotion, After Effect, Taqwa 

Putra Furniture 


