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INTISARI

Di zaman serba modern seperti ini tidak dipungkiri lagi bahwa game selalu
berkembang megikuti perkembangan yang-ada, terutama game android. Selain bisa
mengusir kebosanan, game sekarang sudah dianggap menjadi hal yang bisa dijadikan
alat merefresh otak akibat kejenuhan rutinitas sehari-hari.

Game berbasis android ini menceritakan semut pintar yang berpetualangan
untuk mendapatkan point. Ada 3 level yang akan dihadapkan pada game ini easy,
medium, dan high. Game ini sangat cocok untuk melatih kecepatan respon berfikir
karena keputusan-keputusan yang harus cepat diambil saat melewati rintangan.

Dalam pembuatan game “Petualangan Somat” berbasis android ini penulis
menggunakan Adobe Flash CS 6.

Kata-kunci : Gameflash, Petualangan somat, Game
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ABSTRACT

In modern times like this is no d he game continues to grow megikuti
developments, especially games androi addition to repel boredom, the
game now has beco ing tha ol to refresh the brain due to
saturation routin
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