BAB I

FENDAHULUAN

kacang ini banyak sekali tempat

Jigus belajar. Oleh sebab

o teknologi

pakan bidang yang berkembang sangat pesat, dalam hal ini adala
ultimedia

st berbasis Multimedia sangat dibutuhka

taranyn bidang pendidikan dan promosi. Multim

nenciptakon presentisi yang menarik serfa info

teks, audio, video, animasi dan gambar Dari hal yang dielaskan diatas maka,
Multimedia ~ dapat sehogal smmea pembelajaran  guna
Geopark Gunung Sewu Pacitan.

Museum peopark Gunung Sewu Pacitan adalah museum yang menyimpan
berbagai penemuan di kabupaten Pacitan. Museum ini di resmikan pada tabun
2014, sehinggs masih tergolong baru. Sant ini pun jumlah tour Guide nya sangt

terbatas, teniunya saja dengan jumlah Tour Guide yang minim fersebut akan



kesusahan jika menjelaskan ketika jumlah pengunjung lebih banvak dari pada
Tour Guidenya.

Melihat dari masalah yang disebutkan di atas, penulis mencoba
memanfaatkan konsep media interaktif yang berbentuk kios interaktif untuk

peta lokasi benda tersebut.

2. Pengguna aplikasi ini adalah pengunjung dan Museum Geopark Gunung
Sewu Pacitan tersebut.

3. Aplikasi in dapat dijalankan pada Komputer.

4. Aplikasi ini menggunakan Adobe Flash CS6 Profesional.



5. Konten vang terdapat pada aplikasi mencangkup semua diorama yang ada

pada museum.

1.4 Tujuan
Adapun tujuan penulis dalam melakukan penelitian adalah sebagai berikut:
1. Membantu Tour guide gunaim mpudah pekerjaanya, sehingga para
engunjung tidsk_hifus bertanya pada Tour Guide kelika sedang

Sewu Pacitan

1.6 Metode Penelitian
Adapun metode yang dipakai oleh penulis dalam pemuatan aplikasi ini
adalah sebagai berikut:



1.6.1 Metode Pengumpulan Data

Lol Metode wawancara

Adalah metode pengumpulan data dengan cara melakukan tanya

jawsbh kepada narosumber yang tekail demgan objek, puma

Analisis sistem merupakan bagian dari perancangan sistem informasi
vang harus dilakukan dengan tepat dan cermat karena dari hasil analisa sistem
dibuat keputusan untuk menentukan langkah - langkah manajemen untuk
pembangunan ussha. Amalisis yang digunakan untuk menganalisa sistem
informasi untuk dapat mengenali penyebab masalsh menggunakan metode



SWOT waitu (Strength (kekuatan), Weakness (kelemahan), Opportunity
{kesempatan), don Thrests (ancaman dan lingkungan eksternal sistemn).

1.0.3 Produks]

|. Analisis

Pada tahap analisis, dils

sesungguhnya berdasarkan analisis dan perancangan yang matang.

4. Pengujian
Dalam tahap ini adalah proses yang dilakukan setelah tahap
implementast, apakah proses pengimplementasian berjalan dengan baik.

1.0.4 Evaluasi



Pada tahapan evaluasi , sistem menggunakan metode Black Box Testing dan

White Bax Testing pada media interaktif guna mencapai hasil yang diharapkan.

1.7 Sistematika Fenulisan

Adapun sistematika pada Tugas Akhir iniadalah sebagai benkut :

BAB I PEND

LITTIL

i dari aplikasi yang dibuat

secara keseluruhan. Serta melakukan pengujian terhadap aplikasi yang dibuat
untuk mengetahui splikasi tersebut dapat dijalankan sesual dengan yang
diharapkan.

BAB Y FENUTUP



Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran yang diharapkan dapat
bermanfaat untuk pengembangan selanjutnya program aplikasi tersebut.
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