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1.1 Latar Belakang Masalah
Kecanggihan dunia teknologi infopmasi yang berkembang pesat memiliki

et secara mohile menjadi

tren yang tidak bisa dipungkiri lagi saat ini, Saat ini gadget sudah bukan termasuk
barang mewah lagi. Bahkan bisa jadi gadget sudah menjadi kebutuban primer
yang digunokan untuk saling berkomunikasi dan bertukar informasi. Membuat
internet menjadi sebuah media solusi yang tepat untuk dipilih sebagai media



Obyek Wisata Waduk Gajah Mungkur merupakan tempat rekreasi yang
indah dan asri. Pada setiap musim liburan Waduk Gajah Mungkur pun dipadati
oleh pengunjung dari dalam kota maupun luar kota, Tidak jarang setiap minggu
dan hari libur panjang Waoduk Gajeh mungkur mengadokan event. Untuk
mengetahui promo, mengetahui fasilite$ dan wahana yang disediakan oleh
pengelola Wisata Watluk Gajah Mungkur calon pengunjung masih harus dengan

@iz sosial instagram.

rikan informasi

aduk Gajah Musghr yang.
1 Waduk Gajah Mungkur Wonogh
n gedung serbaguna yang biasa digunakan sebags

.- .-..|.|-I di mglﬂm.

it s dengan datang langsung ke UPT Waduik |

langsung oleh
isata Waduk Gajah
Mungkur Wonogiri, jumish wisatawan. yang berkunijung pada tahun 2014 yaitu
279,177 pengunjung. pada tahun 2015 yaitu 266.471 pengunjung dan pada bulan
November tahun 2016 mencapai 331180 pengunjung. Data diatas
memperlihatkan bahwa terjadi peningkatan jumlah pengunjung Obyek Wisata
Waduk Gajah Mungkur. Meningkatnya jumlah pengunjung secara langsung maka
pelayanan terhadap pengunjung harus lebih baik.



Keinginan untuk terus berkembang serta meningkatkan pelayanan
pengunjung merupakan visi utama yang ingin dicapai dalam sebuah obvek wisata,
dengan perkembangan dunia wisata saat ini disertai bermunculannya para pesaing
mau tidak mau membuat suatu obyek wisata harus terus berinovasi untuk dupat

memberikan pelayanan vang lebih baiks fech

datang langsung ke bagian informasi di Waduk Gajah Mungkur sehingga lebih
hemat waktu, tenaga dan biaya.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka permasalshan
yang dapat dirumuskan sdalsh bagaimana merancang website sebagni media
informasi dan promosi pada Obyek Wisata Waduk Gajah Mungkur Wonogiri?,

MM Hiiﬂ]:li]]i ﬁ]]lh:

6. Framework kan _
7. Menggunakan MySql sebagai database server.



L4  Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dan tujuan dari penelitan ini adalah -
I. Merancang website sebagai media informasi dan promasi pada Obyek

Wisata Waduk Gajah Mungkur Wonogiri.
ng Obyek Wisata Waduk Gajah




Lo Metode Penelltlan
Adapun metode vang digunakan adalsh sebagai berikut.

1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Dalam melakukan penelitian terutama pengumpulan data atau memperoleh

Waterfall adalah sebugh model pengembangan perangkat lunak yang dilakukan

secars sekuensial, dimana satu tahap dilakukan setelah tahap sebelumnya selesai
dilaksanakan. Berikut adalah tahapan yang dilakukan di dalam waserfall:
i, Anialisi Sestsin

2. Desain Sistem



3. Implementasi Sistem (Testing dan Instalasi)
4. Pemeliharaan

1.7 Sistematika Penulisan

Dalam bab int berisi kesimpulan dan saran yang dapat diambil dan hasil
penelitian pada Obyek Wisata Waduk Gajah Mungkur Wanogiri.
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