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MOTTO 

“Live a life you will remember and die with memories not dream” 

“Dreams die when you wake up, don’t be afraid to live you’re dream and run it” 

(Rory Kramer) 

“Pleasure is good for you” 

(Makna Creative)
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INTISARI 

Obyek Wisata Waduk Gajah Mungkur adalah taman wisata yang dibangun di 

lingkungan bendungan Gajah Mungkur. Obyek Wisata ini menawarkan taman 

bermain dan wahana bermain keluarga, tidak jarang pula pengelola Obyek Wisata 

mengadakan event sebagai hiburan untuk pengunjung. Obyek Wisata ini juga 

menawarkan penyewaan gedung sebagai tempat pertemuan atau acara lainnya. 

Penyampaian informasi dengan cara menyebar pamflet dan baliho menyulitkan 

pengunjung dalam menerima informasi terkini dari Obyek Wisata Waduk Gajah 

Mungkur. Penggunaan instagram pun pengunjung akan sulit dalam mengkategorikan 

informasi. Pemesanan tiket dan sewa gedung masih secara manual yaitu dengan cara 

datang langsung ke kantor pengelola obyek wisata. 

Sistem informasi website wisata ini dianalisis menggunakan PIECES dan 

Kebutuhan. PIECES digunakan untuk menganalisa sistem lama yang sedang berjalan. 

Analisis kebutuhan digunakan untuk menentukan kebutuhan-kebutuhan yang 

diperlukan untuk mengatasi kelemahan sistem lama. Perancangan sistem 

menggunakan UML dan perancangan basis data menggunakan ERD. 

Dari rangkaian tahapan analisis dan perancangan di dalam penelitian ini maka 

di hasilkan website sebagai media informasi dan promosi pada Obyek Wisata Waduk 

Gajah Mungkur Wonogiri dengan fitur login member, pemesanan tiket dan sewa 

gedung online dan halaman informasi terbaru mengenai Obyek Wisata Waduk Gajah 

Mungkur. 

Kata Kunci : website, informasi, pemesanan, wisata, pemesanan. 
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ABSTRACT 

Tourism object Reservoir Gajah Mungkur tour Park is built on the Gajah 

Mungkur dam environment. Tourism offers a playground and rides family play, it is 

not uncommon to also hold a Tourism Manager event as entertainment for visitors. It 

also offers tourist rentals of the building as a place for meetings or other events. 

Submission of information by way of spreading pamphlets and billboards 

troublesome visitors in receiving updated information from Gajah Mungkur 

Reservoir Tourism. The use of any visitor will be difficult instagram in categorizing 

information. Ticket booking and rent the building still manually by way of coming 

directly to the Office of tourism Manager. 

System information this website is analyzed using the PIECES and needs. The 

PIECES used to analyze the old system running. Needs analysis is used to determine 

the required needs to overcome the weaknesses of the old system. The design of 

system using UML and designing databases using an ERD. 

Of a series of stages of analysis and design in this research then on generate 

website as a medium of information and the promotion of Tourism on Reservoirs of 

elephants Mungkur Wonogiri features login member, booking tickets and rent online 

and building page updated information on tour destinations Elephant Mungkur 

Reservoirs. 

Keyword: websites, information, reservations, tours, booking.   


