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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi informasi, Apalagi di dunia multimedia, sudah 

berkembang sangat cepat Banyak hal menarik, sepertinya tidak ada ujungnya 

Diskusi. Media video sangat penting dalam penyampaian pesan kepada penonton.  

SMK N 1 Temanggung masih memanfaatkan media konvensional sebagai 

buku panduan, flyer, dan pameran yang baru saja diatur beberapa kali dalam satu 

tahun. Hal itu bersifat kausatif timbul emulasi antara mengelola objek yang menarik 

dalam konsumen. Ketatnya sehingga emulasi mendorong SMK tersebut N 1 

Temanggung selalu mengingatkannya persaingan.  

Untuk mendukung keberhasilan tujuan tersebut, untuk mendukung 

Keberhasilan tujuan tersebut, perlu publikasi ke Badan publik dan instansi terkait 

dalam bentuk visual untuk memberikan gambaran nyata tentang kualitas 

pendidikan di SMK N 1 Temanggung. Aplikasi multimedia ini adalah dikemas 

dalam Video Company Profile SMK N 1 Temanggung.  

 

Kata kunci: Profile, Promosi, Informasi 
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ABSTRACT 

 

Developments information technology, especially in the multimedia world, 

has been growing very rapidly. Lots of interesting things, seemed no end to the 

discussion. Video media is very important in the delivery of a message to the 

audience.  

SMK N 1 Temanggung still utilize conventional media as book of guidance, 

flyer, and exhibition that just is arranged several times in one year. That thing 

causative arise emulation among managing that object is deep pull consumer. Its 

tights thus that emulation push that SMK N 1 Temanggung always alerts deep 

anticipate its emulation.  

To support the success of these objectives, to support the success of these 

objectives, it needs a publication to the public and relevant agencies in a visual 

form to give the real description about the quality education in SMK N 1 

Temanggung. This applicational of multimedia are packaged in Video Company 

Profile SMK N 1 Temanggung. 
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