BABI1

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Di jaman modern ini game bukanlah menjadi hal vang tsbu bagi semun

lebih praktis dan simpel, mobile games dapat dimainkan oleh user dimanapun
berada. Bahkan dapat di mainkan tanpa mengeluarkan biaya sepeserpun
dibandingkan dengan game console.



Sampai era digital geme sudoh berkembang dengan sangal pesat. Game
vang dulunya menggunakan 2D sekarang beralih ke animasi 3D dan game
berbasis android maupun JOS sudah semakin populer hingga sekarang. Namun
tidak bisa dipungkiri bahwa game 2 dimensi masih banyak banyak diminati oleh
sebagian gamers karena dinilsi lebih praktis dalam segi permainan dan tampilan
grafisnya pun semakin menarik, serta jiditk membutuhkan kinerja lebih untuk

Construct 2 memiliki fitur yang ct

Quick and Easy vaitu antarmuka Aibbon dan Layewt editor yang mudah di
pahami. Powerfull Event Sheer berisi kondisi atau action vang jika terpenuhi
maka tindakan atau fungsi dapat di lakukan.



Adobe illustrator adalah program editor grafis’ vektor terkemuka,
dikembangkan dan di pasarkan oleh Adobe Systems. Software ini begitu mudah
di gunakan dan interaktif dengan fitur - fitur yang sangat mendukung. Adobe
memiliki kompabilitas dengan beberapa format gambar seperti pmg. Format inilah

yang digunakan sebagai pembustan karakier dan animasi di dalam game.

Game ini menggunakan foap background artinyn tidak akan selesai jika tidak

kalah. setiap loop background ini tidak sama artinya semakin score tinggi maka
level juga semakin sulit, itu juga terjadi pada enemy dimana akan semakin

banyak dan sulit untuk di kalahkan. Game ini juga akan di bual dengan auio



rupner agak semakin sulit dan menantang, Selain itu affians jugs mendapatkan
tantangan lain yaitu map yang harus di hindari bisa di sebut trap/jebakan, itulah
allians juga dapat jump/melompat pada gemeplay. Alfians juga memiliki nyawa
yang membuat game dapat selesai lalu menghitung jumlah score tertinggi.

n banval ScmfPafmnn:m.

5.  Game ini di mainkan untuk semua umur,

6. Input dan navigasi hanya menggunakan rouch sereen, dan di mainkan
pada perangkat sistem operasi berbasis andorid.

7. Tampilan game menggunakan 2 dimensi.

8. Perangkat lunak yang di gunakan :




a. Construct 2
b, Adobe [llustrator
c. Spriter Pro

d. Adobe audition

2. Cocoonio

L5 Manfaat Fenelitl:

Adapun manfaat dari penelitian ini, antara lain adalah :
. Bagi penulis
a. Menambah wawasan dan pengetahuan tentang bagaimana
perancangan dan pembuatan sebuah game.



b. Sebagai bekal kemampuan sekaligus pengetahuan ketika berada di
luar STMIK AMIKOM YOGYAKARTA,
c. Dapat menerapkan ilmu yang di dapat selama masa smdi di
STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.
2. Akademik

Bagi akademik

Life Circle} dan pengemb

pendekatan bagaimana menangani provek pengembangan game secarm individu
atau personal. Pengembangan multimedia sendin terdin dan concep, design,
material colfecting, assembly, texting dan dizteibution.

. Concept



Tahap di mana menentukan ide awal atau konsep game (jenis game,
ketentuan game) dan tajuan game (hiburan, edukasi, pelatihan, dil),

2. Design
Tahap membuat spesifikasi mengenai arsitektur program, gaya,

pada game. Merupakan penunjang agar game menjadi lebih menarik.
Biasanya audio dan game mengikuti situasi saat permaianan.
8. Testing



BAB I

Setelah selesai dolam pembuatan design maupun coding di lakukan
testing. agar melihat adnkah kesalahan atau tidak. Tahap ini dapat di
sebut pengujian afpha test dimana pengujian di lakukan oleh pembuat
iitu sendiri.

Distribution dan Marketing
Distribution adalah Tahap disfan

dan pembuatan game, konsep pemodelan sistem dan penjelasan
mengenai perangkat lunak yang di butuhkan dalam pembuatan
Bame.

ANALISIS DAN PERANCANGAN



Pada bab ini membahas tentang analisis dan permasalahan yang di
hadapi, seperti analisis kebutuhan, kelayakan sistem, konsep
game, perancangan game dan komponen - komponen yang di
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