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INTISARI

Teknologi Informasi sangat berperan penting bagi kehidupan manusia.
dengan adanya perkembangan Teknologi Informasi manusia dapat dengan mudah
mendapatkan informasi dan manusia dapat dengan mudah melakukan kegiatan
sehari-hari dengan bantuan teknologi yang ada. Teknologi membawa manusia
melihat lebih jauh dunia luar, membuka wawasan berfikir, serta membangun
sebuah kreativitas untuk menciptakan hal-hal yang baru.

Game merupakan salah satu media hiburan yang menjadi pilihan
masyarakat untuk menghilangkan kejenuhan atau hanya untuk sekedar mengisi
waktu luang. Selain.menjadi media hiburan, game juga dapat menjadi sebuah
media pembelajaran untuk - meningkatkan perkembangan otak seseorang,
meningkatkan konsentrasi dan melatih untuk memecahkan masalah dengan tepat
dan cepat karena dalam game terdapat berbagai konflik atau masalah yang
menuntut Kita untuk menyelesaikan dengan cepat dan tepat.

Game dengan konsep edukasi akan Dberdampak positif dengan
perkembangan anak mulai dari cara berfikir dan menumbuhkan kreatifitas anak
itu sendiri. Sehingga anak — anak bisa bermain game sambil belajar.

Kata Kunci : Game , Edukasi, Flash, Software Quality Assurance, Estetika.
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ABSTRACT

Information Technology is very important for human life. The development
of Human Information Technology can easily get information and humans can
easily carry out daily activities with the help of existing technology. Technology
brings humanity to look beyond the outside world, open up thinking horizons, and
build a creativity to create new things.

Game is one of the entertainment media that became the choice of society
to eliminate saturation or just to just fill the spare time. In addition to being a
medium of entertainment, games can also be a medium of learning to improve
one's brain development, improve concentration and train to solve problems
precisely and quickly because in the game there are various conflicts or problems
that require us to complete quickly and precisely.

Games with the concept of education will have a positive impact with the
development of children ranging from the way of thinking and fostering the
creativity of the child itself. So kids can play games while learning.

Keyword : Game , Education, Flash, Software Quality Assurance, Aesthetics.

XVi



