BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Pada saat ini, kebutuhan Informasi Baik oleh individu, instansi, atau suatu
perusahazn sangatlah pesting. Di Samping tu can | yujimd‘a:npenplahumlyn-
pesaLP 1 peneatatan transaksi yang masih

kiding Store merupakan salah satu toko yang berada di pusat kot
i peningkatan serta kenysmanan dalany transaksi,pihak Walkiding
serfujuian agar pengelolaan dan pencatatan data transaksi penjualan menjadi lebih

di

lal tersebut

Dengan demikian ukuran; perker ® banyak di ukur dari
penerapan teknologi informasi yang telah di gunakan dan bukan dari skala ukuran
lnin seperti bersarnya toko ataupun banyaknya barang yang ada di toko. Kebutuhan
akan teknologi informasi sangat bermanfaat bagi penjualan barang dan pencataan

transaksi di Walkiding Store.



Gambaran di atas menjadi gambaran tentang sistem informasi yang akan
dibuat pada toko Walkiding StoreDengan aplikasi ini diharapkan dapat
memudahkan dapak pencatatan penjualan, pembelian, stok barang dan pembuatan
laporan keuangan serta menyajikan informasi dengan mudah dan lebih interaktif

1.4 Maksud Dan Tujuan

Adapun maksud dan tujuan dari perancangan sistem informasi penjualan
sebagai berikut -
I. Mempermudah pengelolaan sistem penjualan pada ko Walkiding Store.



2. Membuat sistem informasi administrasi penjualan yang tepat dan sesuai

dengan transaksi pada toko Walkiding Store.
3. Membantu memperkenalkan tentang sistem informasi yang digunakan untuk

Pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan buku-buku karangan
ilmiah dan literature lainnya vang berhubungan dengan masalah yang

diteliti.



4. Metode Dokumentasi
Metode pengumpulan data dengan cara mengambil data-data yang akan
dibutuhikan dalam pembuatan sistem ini, tentunya sesuai dengan izin dari
pihak Toko Walkiding Store.

alternatif kebutuhan dan review sistem dengan client.
3. Design (Desain)

Tahap desain adalah tahap mengubah kebutuhan-kebutuhan menjadi
beatuk karakteristik yang dimengerti perangkat lunak, Sebelum dimulai

penulisan program.



4. Implementation (Implementasi)
Tahapan ini akan dilskukan pengembangan sistem dan testing. Sebelum
benar-benar di gunakan dengan baik oleh pengguna.sistem harus melalui
tahap pengujian dobulu.Setela pengujian berhesil sistem yang baru siap

menggantikan sistem sebelumnyas

. Maimtenance il

analis yang dimaksud adalah sebagai berikut =
analisis PIECES yang terdin dari analisi
utuhan fungsional dan

3. Analisis kelayakan sistem yang terdiri dari studi kelayakan (kelayakan
teknis, kelayakan operasional, kelavakon ekonomi).
1.5.4 Metode Permodelan
Pada tahapan ini membuat sebuah gambaran umum sistem kemudian

menuangkannyn kedalam desain sistem, desain yang dibuat meliputi :



. Flowchars digunakan untuk menjelaskan urut-urutan dan prosedur-
prosedur dan menunjukkan apa yang dikerjakan di sistem.
2. Data Flow Diagram (DFD) adalah suatu diagram yang menggunakan

notasi-nomsi  uniuk  menggambarkan arus dan dota  sistem,  yang

serta penjelasan perangkat lunak dan perangkat pendukung yang digunakan dalam



BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini akan menjelaskan tentang tinjauan umum, analisis sistem. analisis
kebutuhan sistem, analisis kelayakan sistem, dan perancangan yang meliputi

perancangan proses, perancangan basis data dan perancangan interface.
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