BAB 1

PENDAHULUAN

Live shoot adalah €erenietin perekaman lenting orang-orang atau makhluk

it deo R mstik dan disusun

gertian Stop Motion fdulah st teknik animasi

dimanipulasi secara/fisik agar | dilist. berpersk sendiri.

p pergerakan dari objek tersebut difoto ( frame individ

menciptakan ilusi gerakan ketikn serangkaian frame  diambil ber
bungan, ( Prakoso 2010 )

Band adalah band dengan genre British P

Yogyakarta. Group band Zythus membutuh

i, salah satu media publikasi yang akan dibuat yaitu y

agu dengan
judul “Maafkan Aky” dari Zythus Band. Inilah yang akan di fadikan peneliti sebagai
; yan n penggabungan teknik live
shoot dan stop motion.

Lagu “Maafkan aku” ini bercerita tentang “Orang yang memilih pergi dan
mengakhiri hubungannya karena diduskan oleh pasangannya”. Peneliti disini
memilih teknik stop motion dalam pembuatan video klip ini karena dengan konsep

ceritanyam



B

adalah dimana benda-benda kenangan pemberian pasangan ini berinteraksi dan
bergerak layaknya makhluk hidup. Konsep ini akan memiliki kesulitan jika hanya
menggunakan teknik live shoot, maka peneliti akan mencoba menggunakan teknik

1. Video klip ini dikhususkan untuk lagu Zythus Band dengan judul Maafkan
Aku.

2. Perancangan Storvboard yang mengacu pada skenario yang mengikuti alur dan
tema lagu dari Maafkan Aku,



3. Penggunaan media live shoor dan stop motion pada proses recording video,

4. Pengujian ini dilakukan untuk membuktikan teknik stop motion dan five shoot
yang digunakan didalom pembuatan video klip ini berpengaruh pada ceritn lagu
“Maafkan Aku” ini.

gan menggunakan penggabungan teknik Sig

15 Metode penelitian
Dalam penyusunan skripsi ini diperlukan adanya pengumpulan data yang
benar, akurat dan lengkap. Adapun bebernpa metode yang penulis gunakan dalam

melakukan pengumpulan data yaitu ;



1.5.1  FPengumpulan Data

[l I]'l.lkl.l. mt SEI‘IB

Jerkembangan penyanyi group



4. Metode Studi Kepustakaan
Metode ini mengacu pada pengumpulan data-data dengan mencari sumber
dari buku-buku sebagai kajian dasar teori didalam melakukan penelitian.

Produksi meliputi perancangan penganimasian yang semua proses dilakukan
didalam komputer menggunakan soffware-soffware vang ada.



3. Pasca Produksi
Proses ini meliputi penggabungan Stop motion dan live shoot yang menjadi




1.6 Sistematika Penullsan

Sistematika laporan ini disusun menggunakan dasar-dasar penulisan karya
ilmish. Metode ini dilakukan agar dalam penyusunan laporan menjadi lebih teratur
dan mudah dipahami. sistematika penulisanlaporan pada skripsi ini adalah sebagai
berikut:
BAB 1 : PENDU

ik da i sl i ol

: ANALISIS DAN PERANCANGAN SIS

Band serta akan dijelaskan tentang analisis sistem dan ranca
Pada bab ini akan dijelaskan mengenu ap-tahap perancangan dan
pembuatan video klip dengan teknik stop motion dan live shoot dari proses pra
produksi, produksi hingga pasca produksi.

BAB V : PEXUTUF

Dalam bab ini merupakan bab terukhir yang berisi uraian tentang kesimpulan dan
saran umntuk pengembangan yang lebih baik.
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