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MOTTO 

 

 “ketika Anda merasa kewalahan berhadapan dengan tantangan-

tantangan hari ini, biarkanlah hal itu menjadi Doa Anda” 

(Grippo) 

“Orang yang tidak pernah berbuat salah adalah orang yang tidak 

pernah melakukan sesuatu”  

(Albert Einstein) 

“jangan menyesali apa yang telah anda lakukan, karena itu adalah 

pilihan anda sendiri” 
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INTISARI 

 

Penelitian ini bertujuan untuk perancangan video klip pada zythus band yang 

merupakan band indie dari Yogyakarta. Dalam pembuatan video klip dengan 

penggabungan teknik Stop Motion ini sangat diperlukan kesabaran dan ketelitian 

dalam produksinya.  

Pada proses pembuatan video klip ini, peneliti menggunakan beberapa 

tahapan yaitu pra produksi, produksi dan pasca produksi. Pembuatan video klip ini 

akan menggunakan Adobe After Effects Pro CC 17 dan Adobe Premiere Pro CC 17. 

Video klip yang dihasilkan berbentuk live shoot dan animasi stop motion 

yang akan pada media sosial zythus band yang digunakan sebagai sarana promosi 

kepada masyarakat supaya lebih mengenal zythus band. 

 

Kata kunci : video klip, animasi , stop motion, live shoot, Zythus Band 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

xv 

 

ABSTRACT 

 

 

This study aims to design video clips on zythus band which is an indie band 

from Yogyakarta. In making a video clip with the merger of Stop Motion technique is 

very necessary patience and thoroughness in the production. 

In the process of making this video clip, researchers use several stages of 

pre-production, production and post production. Making this video clip will use 

Adobe After Effects Pro CC 17 and Adobe Premiere Pro CC 17. 

Video clip produced in the form of live shoot and stop motion animation that 

will be on the social media zythus band that is used as a means of promotion to the 

public to better know the zythus band. 

 

Key words: video clip, animation, stop motion, live shoot, Zythus Band 


