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INTISARI

Penelitian ini bertujuan untuk perancangan video klip pada zythus band yang
merupakan band indie dari Yogyakarta. Dalam pembuatan video klip dengan
penggabungan teknik Stop Motion ini sangat diperlukan kesabaran dan ketelitian
dalam produksinya.

Pada proses pembuatan video klip ini, peneliti menggunakan beberapa
tahapan yaitu pra produksi, produksi dan pasca produksi. Pembuatan video Klip ini
akan menggunakan Adobe After Effects Pro CC 17 dan Adobe Premiere Pro CC 17.

Video klip yang dihasilkan berbentuk live shoot dan animasi stop motion
yang akan pada media sosial zythus band yang digunakan sebagai sarana promosi

kepada masyarakat supaya lebih mengenal zythus band.

Kata kunci : video klip, animasi , stop motion, live shoot, Zythus Band
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ABSTRACT

This study aims to design video clips on zythus band which is an indie band

from Yogyakarta. In making a video clip with the merger of Stop Motion technique is

In the pr i ers use several stages of

ideo clip will use

animation that

to the
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