BAB1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Perkembangan Teknologi Informasi saat ini sangat berperan penting bagi
kehidupsn manusia. Dengan adanya flérkembangan Teknologi Informasi semua
orang dapat defgan n endapatkan informasi - dan
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utsma yang berbasis Android.

ah sebugh sistem operasi yang berbasis Linux unfuk felepon
menjadi sangat populer. Hal ini tentunya ditangapi -
e b s

fatform Android yang saat ini sedang ramai
dipasaran. Kemudahan dalsm mengembangknn berbasis Android merupakan salah
berbagai macam aplikasi. Geme merupakan sebagai sarana media hiburan
yangmenjadi pilihan masyerakat untuk sekedar mengisi woktu luang atau

menghilangkan kejenuhan.



Tap and Hidden merupakan merupakan sebuah geme yang akan dibuat
dan dikembangkan di Android smartphone. Game ini disdaptasi dari sebuah
permainan yang berada pada area bermain yang bissanya terdapat di tempat
perbelanjaan. Tokoh wtama pada geme int mengaca pada permainan aslinya vaitu

Berdasarkan latar belakang permasalahan yang telah diuraikan, dapat
disimpulkan bahwa pokok permasalshan yang dihadapi yaitu Bagaimana
membuat game Tap and Hidden berbasis Android 7



1.3 Batasan Masalah

Dengan melihat permasalahan yang terjadi maka dapat dibuat suatu game
sesuai batasan masalah sebagai berikut:

|. Game Tap and Hidden ini memiliki genre action game.

.| (Jelly Bean) ke atas.

ini memiliki main menu: play, highseore, help,
e aff ).

menghibur dan dapat dimainkan oleh semua kalangan,

2. Memberikan suatu pilihan game application Android vang lebih menarik
untuk dimainkan.

3. Sehagai syaral meraih gelor Sarjana Komputer di UNIVERSITAS
AMIKOM Yogyakarta.
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Manfant Penelltian

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat yaitu:
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sehingga bermanfaat untuk diri sendiri dan o

¥an mengguealan’ Game
Development Life Cycle (GDLC) merupakan metode yang digunakan
dalam mengembakan sebuah game dan berikut definisi tahapan GDLC.
Game adalah jenis perangkat lunak dengan fujuan untuk memberikan
hiburan. Namun, selama praktek pembuatan permainan hanya mengadopsi



siklus pengembangan perangkat lunak (SDLC) tidak cukup, sebagai
pengembang menghadapi beberapa tantangan selama siklus hidupnya.
Untuk mengatasi masalah tersebut , pengembangan game menggunakan
jenis tertentu pendekatan yang disebul permainkan siklus hidup
pengembangan (GDLC) untuk mengacshkan pengembangan game.

2. Metode StudiLiteratur

\ aan, metode
. N —
, majalah serta sumber lainnya yang berhubung abjek yang
Rl Wi schingga dopat diganakan ok Hendasn ilhior
e e
menggunakan Game Maker Studio

[ GImak stk am umntt mendapatkan konsep:

Pada implementast sistem. dises rancangan sistem game
mengetahui apakah aplikasi sudah bekerja sesuai sistem vang diharapkan.
5. Pengujian
Pengujian didasarkan pada cara kerja game untuk mengetahui keunggulan
dan kelemahan pada aplikasi yang sudah dibuat.

6. Penyusunan Laporan



Penyusunan laporan dikerjakan dalam akhir penelitian sebagai penjelasan
dari awal proses pengerjaan sistem mulai dari tshap perancangan.
pelsksanaan hingga pengujian.

L7 Sistematika Penelltian

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas splikasi game yang telah dibuat secara keseluruhan dari
tahap penelitian sampai pembuatan game serta hasil testing implementasi dari

game yang dibuat.



BABV : PENUTUP
Bab ini menjelaskan mengain kesimpulan dari hasil penelitian dan sebagai
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