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INTISARI

Semakin pesat perkembangan teknologi, berpengaruh juga pada
perkembangan sebuah game. Dari masa ke masa perkembangan game
menunjukan ke eksistensiannya. Hampir semua orang pasti pernah bermain game,
dari permainan tradisional maupun elektronik. Seiring berkembangnya teknologi,
permainan yang dulu hanya dimainkan pada perangkat konsol, kini bisa
dimainkan pada perangkat gadget.

Pada dasarnya, sebuah game itu dibuat hanya untuk sekedar hiburan dan
hobi. Namun, tidak juga dipungkiri bahwa sebagian orang menganggap bahwa
game adalah sebuah kebutuhan. Sekarang ini, banyak pengembang berlomba
membuat sebuah game yang mentakjubkan. Dari game ketrampilan sampai game
yang menuntut kita untuk menciptakan suatu strategi dalam memainkannya.

Untuk 1kut meramaikan dunia game, saya mencoba untuk membuat
sebuah game ketangkasan. Game ini sebenarnya mengacu pada sebuah permainan
di area permainan yang cukup terkenal dan tersebar di beberapa mall. Game yang
memukul beberapa buaya dan kemudian menghilang kedalam goa atau lubang.

Permainan ini simple namun menarik untuk dimainkan

Kata Kunci: Game, Android, Smartphone, Tap and Hidden Game.
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ABSTRACT

The more rapid development of technology, also influential in the
development of a game. From time to time the development of the game show to
eksistensiannya. Almost everyone would ever play the game, from the traditional
and electronic games. As the development of technology, the game that used to be
played on the console device, can now be played on the gadget.

Basically, a game that was made just for entertainment and hobbies.
However, there is also no doubt that some people think that the game is a
necessity. Today, many developers compete to create a game that is amazing.
From gaming skills to the game that requires us to create a strategy in play.

To enliven the world of games, | try to create an arcade game. This game
Is actually referring to a game in the game area is very well known and spread in
some mall. Games that hit several alligators and then disappeared into the cave

or hole. The game is simple but interesting to play.

Keyword: Game, Android, Smartphone, Tap and Hidden Game.
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