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MOTTO 
 

 
“Barang siapa yang menghendaki kehidupan dunia maka wajib baginya memiliki 

ilmu, dan barang siapa yang menghendaki kehidupan Akherat, maka wajib 

baginya memiliki ilmu, dan barang siapa menghendaki keduanya maka wajib 

baginya memiliki ilmu” (HR. Tumudzi) 

 

“Boleh jadi kamu membenci sesuatu, padahal itu amat baik bagi kamu. Dan 

boleh jadi kamu mencintai sesuatu, padahal itu amat buruk bagi kamu. Allah 

Maha mengetahui sedangkan kamu tidak mengetahui” (Al-Baqarah : 216) 

 

“Apabila manusia telah meninggal dunia maka terputuslah semua amalannya 

kecuali tiga amalan : shadaqah jariyah, ilmu yang bermanfaat dan anak shalih 

yang mendoakan dia” (HR. Muslim) 

 

“Tidak semua yang penting bisa dihitung, dan tidak semua yang dapat dihitung 

diperhitungkan” (Albert Einstein) 

 

“Yang penting bukan berapa kali aku gagal, tetapi yang terpenting adalah berapa 

kali aku bangkit dari kegagalan” (Abraham Lincoln) 

 

“Just do the best, and let the God finish it” (Mario Teguh)
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INTISARI 
 

Bursa Kerja Khusus (BKK) adalah salah satu fasilitas yang ada di SMK 

Muhammadiyah 1 Klaten Utara sebagai tempat penyaluran tenaga kerja bagi 

alumni ataupun masyarakat yang membutuhkan pekerjaan. 

Bursa Kerja Khusus (BKK) telah menggunakan media website dan 

facebook sebagai media informasi. Informasi dengan media tersebut sudah 

berjalan, untuk lebih mengembangkan media informasinya Bursa Kerja Khusus 

(BKK) ingin menambahkan media periklanan dengan menggunakan video. 

Dengan metode video diharapkan menggunakan 5 unsur sekaligus yaitu gambar, 

tulisan, suara, video dan animasi sehingga video ini akan lebih efektif untuk 

menyampaikan informasi kepada alumni dan masyarakat. 

Dalam pembuatan iklan Bursa Kerja Khusus (BKK) penulis menggunakan 

teknik motion graphic agar informmasi tersampaikan kepada alumni dan 

masyarakat yang melihatnya. Oleh karena itu penuli sakan meneliti tentang 

"Perancangan Iklan Bursa Kerja Khusus pada SMK Muhammadiyah 1 Klaten 

Utara". 

 

Kata Kunci: Multimedia, Advertisement, Motion Graphic
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ABSTRACT 

 

Bursa Kerja Khusus (BKK) is one of the existing facilities at SMK 

Muhammadiyah 1 Klaten Utara as the distribution of labor for the alumnusi or 

people who need jobs. 

Bursa Kerja Khusus (BKK) has used media websites and facebook as a 

media of information. Information with the media is already running, to further 

develop its information media Bursa Kerja Khusus (BKK) want to add media 

advertising using video. With the method of video is expected to use the five 

elements at once of images, text, sound, video and animation so that this video 

would be more effective to convey information to alumnus and the people. 

In the ad creation Labour Badan Khusus Kerja (BKK) author uses motion 

graphic techniques that informmasi delivered to alumnus and people who see it. 

Therefore, the authors will examine the " Advertising Design Bursa Khusus Kerja 

at SMK Muhammadiyah 1 Klaten Utara". 

 

 

Keyword: Multimedia, Advertisement, Motion Graphic 
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