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INTISARI 
 

Bahasa Rote Ndao termasuk salah satu bahasa daerah di Indonesia yang 

hampir punah karena jarang di gunakan dan tidak di implementasikan ke dalam 

dunia akademisi yakni; dijadikan sebagai mata pelajaran atau jurusan sastra 

bahasa Rote Ndao di sekokah dan perguruan tinggi, maka dengan melihat situasi 

ini maka untuk memudahkan seseorang dalam mempelajari bahasa Rote Ndao, 

dibuat sebuah aplikasi kamus bahasa Daerah Rote Ndao berbasis android. 

Teknologi yang digunakan untuk membangun aplikasi ini adalah 

Android dengan menggunakan basis data SQLite dan jumlah kosakata yang 

ditampilkandalam aplikasi ini minimal 500 atau lebih. 

Aplikasi ini dapat memberikan informasi data dan melakukan pencarian 

kata per karakter serta dapat melestarikan bahasa daerah dari Pulau Rote Ndao, 

sehingga bahasa tersebut tidak hilang karena seiring dengan perkembangan 

zaman. 

 

Kata kunci : Android, Kamus Indonesia, Kamus Rote Ndao
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ABSTRACT 

 

Language Rote Ndao including one regional languages in Indonesia is 

endangered because it is rarely used and is not implemented in the academic 

world; serve as subjects or majors literary language in Rote Ndao go to school 

and college, so by seeing this situation, to facilitate the person in learning the 

language of Rote Ndao, created a dictionary application android based Regional 

Rote Ndao. 

The technology used to build this application is Android using SQLite 

database and a number of these applications ditampilkandalam vocabulary of at 

least 500 or more. 

This application can provide data and information to search words per 

character and can preserve the local language of the island of Rote Ndao, so 

neither language is lost because along with the times. 

 

Keywords :Android, Indonesia Dictionary, Dictionary Rote Ndao
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