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INTISARI

Pesatnya perkembangan teknologi informasi saat ini memberikan dampak
yang signifikan bagi masyarakat. Semua lapisan masyarakat yang bekerja di segala
bidang pekerjaan saat ini sudah menikmati teknologi yang lebih bisa membantu
pekerjaan menjadi lebih cepat. Kemajuan teknologi ini lah yang dapat membuat
masyarakat menjadi lebih produktif. Perkembangan ilmu multimedia merupakan
salah satu aspek yang memberikan dampak positif. Penggunaan multimedia saat ini
sudah menjadi sebuah kebutuhan yang penting dikarenakan lebih menarik perhatian
banyak orang.

Salah satunya pada bidang kesehatan, hal ini menjadi daya tarik tersendiri
karena dapat membantu mereka dalam memberikan informasi kesehatan. Salah
satunya dalam memberikan informasi tentang penyakit diabetes yang belakangan
ini begitu banyak kasus penderita diabetes. Namun, masih banyak rumah sakit,
puskesmas maupun klinik yang dalam memberikan informasi masih. menggunakan
brosur,slide presentasi yang banyak atau semacamnya.

Infografis dapat menjadi cara baru dalam membantu memberikan informasi
tentang penyakit diabetes, dengan menggunakan teknik motion graphic yang
menarik sehingga informasi bisa dimengerti dapat membantu masyarakat untuk
lebih peduli terhadap bahaya dari penyakit diabetes. Pembuatan infografis animasi
tentang bahaya diabetes dan pencegahanya sebagai..media informasi dengan
menggunakann teknik motion graphic ini nantinya akan diunggah ke youtube agar
dapat dilihat oleh seluruh masyarakat.

Kata kunci : infografis animasi, diabetes, motion graphic
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ABSTRACT

Rapid development of information technology currently provides a
significant impact for the community. All walks of life who are working in all areas
of current work are already enjoying the technology could help the job becomes
faster. The progress of this technology is the one who can make the community
become more productive. The development of multimedia science is one aspect that
gives a positive impact. The use of multimedia currently have become a necessity
which is important due to better attract the attention of many people.

One of them in the health field, it is becoming attraction because it can assist
them in providing health information. One of them is in providing information about
diabetes lately so many cases of diabetics. However, there are still many hospitals,
health centers or clinics that provide the information are still using brochures, slide
presentation that much or such.

Infographics can be a new way to help provide information about diabetes,
using the techniques of motion graphic compelling so the information that's
understandable can help communities to better care about the dangers of diabetes.
Making animated infographics about the dangers of diabetes and pencegahanya as
a medium of information by menggunakann technique the motion graphic it will be
uploaded to youtube in order to be seen by the whole community.

Keywords: Animated infographics, diabetes, motion graphic
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