BARB 1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan media interakiif saal ini sanzal besar pengpunaammye, medin

Untuk itu penulis membuatkan media interaktif untuk perusahaan Edelwaise
sebagai media promosi. Karena media interaktif merupakan media yong sangnt
kampleks dengan penggabungan dan beberspa unsur media seperti teks, prafik,
gambar, foto, video, dan animasi sccara berkala schingga menjadi suatu
kumpulan yang menank dan dapst mengalibkan perhatian masyambat untuk



melihstnya. Penggunoan medin interkatif sangatlah bermanfuat di dunia kerja
dan juga didunin pendidikan. Media Interakiif dapat mempercatik penyaiian
presentasi dalam sebush bisnis, tidak hanya itu untuk pengenalon profil atsu
melamar kerja.




Tujuan dan penulisan skripsi ini adalah sebagm berikut ;
1. Sehagni twhap akhir syamt kelolussn progrom Sirata 1 Jurusan Teknik

Informatika STMIK AMIKOM Yogvakarta.

2. Membuat  media  intcraktif  perusshasn  Edelwaise  Mapelang

1. Apar pars konsumen perusahasn Edelwaise dopat dengan mudsh
melihat daflar-daftar produk terbaru dan  perusshasn Eedelwaise

dengan mudah dan simpel.



2: DﬂllrlphnpmnnlngInMndulumkhfim{hpumrmdlh
perusahaan tersebut dalom memperluas janngan kegjasama dengon para
pembell atay konsumen Tupperware.

1.6 Sistematika Pembahasan

media interakiif vang akan dibunt dimulai dan perhitungan berdasarkon metode
yang dipskar hinggs tahap perancangan tampilan medn interakiif dengan

mengpunakan Macromedin Flash



BAB IV PEMBAHASAN

Rob ini menjeloskan tentng sejarsh, produk yang dijoal perusahasn
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