Salah satunya pada SD) negeri minomartani | untuk penulis jadikan objek
dalam pembuatan video profile tersebut. Dengan targel semua kalangan termasuk

orang tua siswa haru. Masalah vang berada pada SD negeri minomartani | adalah

belum adanya media informasi dan promosi vang rinei mengenai profil sekolah



dan ekstra kurikuler yang ada di sekolah tersebut dan cara penyampaian informasi
tentang sekolah tersebut kurang detail karena belum adanys media informasi
sehingga dalam pembuatan video profile ini penyampaiannya akan menggunakan
media youtube sehinggs pihak sekolah dapat menggunakan media youtube
tersebut untuk  berbagi informasi yang Jaiitya tidak hanya video profile ini saj.
Rancangan yang dihgilkan adalahiberupa video menggunakan teknik live shot
sifitas dan profil sekolah yang

ErOapEt

afl, penulisan(diaias maka  penulis membuat penelitian  berjudul
 video profile berbasis multimedia pada SD Neg

Ruomuosan Masalah

pada SD Neggeri Minomartani | Sleman Yogyskara®

1.3 Batasan Masalal
Beberapn batasan masalah yang digunakan dalam pemelitian ini adalah
sebagai berikut :
|. Data yang diambil berdasarkan informasi dan pihak sekolah SD negen
minomartani |
2. Memberikan beberapa informasi fasilitas tentang sekolah SD negeri



minomartani |
3. Teknik yang digunakan dalam perancangan tersebut yaitu dengan
menerapkan teknik live shot dan motion graphic pada pembuatan video

profile 5D negen minomartani |

3. Memperbarui informasi tentang SD Minomartani | dalam bentuk video
profile agar lebih mudah dimengerti.

4. Membantu para orang tua untuk lebih mudah memalami tentang kegiatan
vang berada pada SD negeri minomartani 1.



5. Memperkenalkan SD negeri minomartani | kepada masyarakat luas sebagai
sekolah yang memiliki fasilitas yang bagus.

1.5 Metode Penelltinn

Dalam pembuatan skripsi ini ada beberapa med

data tentang sekolah tersebut.

1.5.1.3 Metode Dokumentas



Metode dokumentasi adalah metode untuk mempelajari dan memahami
semua vang data yang telah terkumpul untuk dapat memilah dsta vang akan
digunakan dari dokumen — dokumen yung telah dikumpulkan,

1.5.1.4 Metode Studl Kepustakaan

membantu kalancaran pengambilan gambar dalam video.
2. Tahap Produksi, Dalam tahap ini peneliti mulai dari pemilihan kamers
dan alat bentu yang lain untuk mementukan slat pengarsbilan gambear
agar sesuai kebutuhan yang diperlukan,perckam suam, pengaturan



cahaya, dan melakukan syuting berupa pengambilan gambar objek
dalam bentuk video sesuai dangan storyhoard.

3. Tahap Pasca Produksi, Pada tahap ini dimulai peneliti dari penyusunan
video, melakukan proses editing, pembuatan visual effect. penambahan
narasi dan backsound. Kemudiiinpeneliti melakukan rendering video

BAB I LANDASAN TEORI
Bab ini akan dijabarkan tentang analisis teori-teori yang
dapat dipertanggung jawabkan, sofwer yang digunakan



profile tersebut. | ’

ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab init akan menjabarkan untung- analisis vang digunakan,
i i
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