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INTISARI 
 

Perkembangan teknologi pada zaman ini berkembang sangat cepat, salah 

satunya multimedia. Multimedia memungkinkan manusia bisa berinteraksi 

langsung dengan computer melalui gambar, teks, video, animasi dan audio. 

Karena itulah multimedia sering digunakan untuk media informasi dan promosi 

kepada masyarakat . Dengan kemajuan teknologi sekarang ini dapat menghasilkan 

media untuk menginformasikan SD Negeri Minomartani 1 kepada masyarakat 

dengan lebih efektif. 

SD Negeri Minomartani 1 merupakan lembaga pendidikan yang terletak di 

Jl. Mlandangan Minomartani Ngaglik Sleman Yogyakarta 55581. Namun dalam 

hal informasi tentang SD Negeri Minomartani 1 hanya dilakuan melalui antar 

mulut ke mulut atau hanya melihat saja. Oleh karena itu SD Negeri Minomartani 

1 membutuhkan solusi untuk mempromosikan sekolah ini melalui media agar 

proses penyampaian informasi dan promosi kepada masyarakat lebih menarik.  

Dalam pembuatan video profile SD Negeri Minomartani 1 akan 

menggunakan software adobe premiere dan adobe after effect. Metodologi 

penelitian yang digunakan dalam merancang video profile ini adalah observasi, 

wawancara, analisis, editing, dan implementasi. Hasil yang dicapai dalam 

penelitian adalah Pembuatan video profile berbasis multimedia pada SD Negeri 

Minomartani 1 Sleman Yogyakarta. 

 

Kata kunci : video profile, multimedia, adobe premiere, adobe after effect. 
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ABSTRACT 

 

Development of technology of this age is growing very fast, one 

multimedia. Multimedia allows humans could interact directly with the computer 

through image, text, video, animation, and audio. Because that’s what multimedia 

is often used for media information and promotion to the public. With advances in 

technology now can generate media to inform the SD Negeri Minomartani 1 to 

the community more effectively. 

 

SD Negeri Minomartani 1 is an educational institution located Jl. 

Mlandangan Minomartani Ngaglik Sleman Yogyakarta 55581. But in terms of 

information on SD Negeri Minomartani 1 only took place through 

intergovernmental mouth or just loking at it. Therefore the SD Negeri 

Minomartani 1 requires the solution to promote the school through the media so 

that the process of delivery of information and promotion to the community more 

attractive. 

 

In the making of the video profile of SD Negeri Minomartani 1 will be 

using the software adobe premiere and adobe after effects. Research designing 

video profile this is the observation, interview, editing, analysis, and 

implementation. Results achieved in research is the creation of a video-based 

multimedia profile on SD Negeri Minomartani 1 Sleman of Yogyakarta. 

 

 

Keywords : video profile, multimedia, adobe premiere, adobe after effects. 
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