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di direktori yang sama
hyang bertipe (.fla).

3. Proses pembuatan animasi menggunakan fitur “Bone” pada Adobe

Flash harus diterpakan pada asset yang dibuat langsung menggunakan

Adobe Flash, Untuk itu, asser gambar yang dibual menggunakan
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software lain harus berformat (.png) dan hanya bisa diterapkan animasi
mation bukan mengpunaken “hone".
4. Proses expor: menjadi (swf) dilakukan setelah semua asser masuk dan

tersusun sesual dengan perancangan.

{.swf) dan harus menyertakan folder yang berisi aset-aset vang ada di
dalam aplikasi. sehingga jika akan dipindahkan ke perangkat lain harus
menyertakan semua [older yang ada di dalamnya.
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