BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

mencari data, pengecekan datu serta pengolahan data -



1.2 Rumusan Masalah
masalah penelitian ini adalah “Bagaimana merancang Aplikasi Penyewaan kamar

kast vang dupat membamniu pemilik kast vang awalnva masih manual ke sixiem

1.4.1

Sehagai syarat utama menyelesaikan program studi §1 untuk memperoleh
gelar Sarjana Jurusan Sistem Informasi pada Sekolah Tinggi Manajemen
Informatika dan Komputer AMIKOM Yogyakarta,

142 Tujuan Penelitian
Menghasilkan dan membuat aplikasi penyewnan kost berbasis desktop.,



1.5 Metode Penelitian
1.5.1 Metode Pengumpulan Data
a. Metode pengamatan langsung (observas)
Pengumpulan data dengan cara mengamati langsung terhadap objek
kost yang diteliti untuk mendapatkan hasil yang akurat.

b. Metode

2. PIECES



1.5.3 Metode Perancangan

Metode vang digunakan adalah metode waterfiell model yang terdini dari

Fm&ﬂ:

yang dibuat.
& Maimtenance

Melakukan perbatkan pada program upabila ada kesalshan yang
timbul.



1.54 Metode Pengembangan
Berikut tahapan pengembangan dalam perancangan Apfikasi, diantaranya:
I. Obserfasi obhjek

2. UML(Unified Modeling Language). Koding

Bab ini berisi tentang teori- teori atan tinjauan pustaka yang mendasar
pembahasasn secara defail yaitu definisi-definisi dan model matematis
yang berkaitan langsung dengan ilmu dan permasalahan yang ditelit.



3. BAB I - ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini membahas tentang gambaran umum beserta analisis kebuiuhan
dan kelayakan sistemn, perancangan sistem dan perancangan antarmuka
yang akan digunakan oleh sistem untuk berinteraksi dengan pengguna.
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