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INTISARI 

 

Saat ini kebutuhan akan pendidikan yang layak telah mengalami 

peningkatan yang signifikan . Yogyakarta yang merupakan salah satu kota besar di 

indonesia yang banyak terdapat sekolah tinggi dan universitas baik suwasta maupun 

negeri ,menyebabkan banyaknya pendatang dari berbagai daerah datang 

menyebabkan berkembangnya bisnis penyewaan rumah kost.  

Aplikasi penyewaan kost sangat di butuhkan untuk membantu pemilik dan 

penyewa dalam menentukan besarnya yang harus di bayar penyewa selama 

menempati kost tersebut. Selain itu aplikasi penyewaan kost dapat memudahkan 

penyewa untuk memilih fasilitas yang di miliki kost.  

Selain dapat mermbantu penyewa aplikasi ini dapat membantu pemilik kost 

dalam mengecek data penyewa kamar kost baik yang tahun sekarang maupun tahun 

sebelumnya serta tanggal para penyewa berakir sehingga dapat memudahkan 

pemilik kost dalam memberikan informasi apakah penyewa ingin memperpanjang 

atau tidak ,serta pemilik biasa bertanya apalkah fasilitas yang di pakainya baik wafi, 

loundry dan layanan lainya di kost mau di perpanjang atau tidak . 

 

Kata kunci : Penyewaan Kost, Pemilik Kost, Penyewa,Informasi  



 

 

xvii 

 

ABSTRACT 

 

This time will need a decent education has experienced a significant 

increase. Yogyakarta is one of the major cities in Indonesia that there are many 

colleges and universities, both suwasta and state, caused the number of immigrants 

from different regions come home rental business led to the development of 

boarding. 

Boarding house rental application is in need to help owners and tenants in 

determining the amount to be paid during the tenant occupying the boarding house. 

Further, the application can facilitate the boarding house rental tenants to choose 

the facility that is owned boarding house.  

Besides being able mermbantu tenants this application can help the owner 

of the boarding house in checking the data tenant rented room both the current and 

the previous year and the date of the tenants berakir so as to facilitate the owner of 

the boarding house to provide information if the tenant wants to extend or not, as 

well as the owner would ask apalkah facilities at in the good-life wafi, loundry and 

other services at the boarding house would be extended or not.  

 

Keyword: Rental Kost, Owner Kost, Tenants, Information 
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