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INTISARI

Smartphone dengan teknologinya mempunyai tujuan untuk memberi
bantuan tentang informasi yang dibutuhkan oleh manusia seperti menyerupai
komputer, dan dalam artian ponsel cerdas yang bekerja menggunakan seluruh
perangkat lunak sistem operasi yang menyediakan hubungan standard dan bagi
pengembang aplikasi, banyak aplikasi yang bisa di masukan kedalam seperti
halnya GPS,dan berbagai macam aplikasi lain untuk memudahkan memberikan
informasi bagi pengguna.

Global position systema (GPS) dalah suatu navigasi atau penentu posisi
berbasis satelit, system ini di desaian untuk memberikan posisi dan informasi
waktu, selain itu kecepatan dan juga informasi waktu yang ada hampir di seluruh
dunia dapat di tampilkan setiap saat dengan kondisi cuaca apa pun, alat yang di
gunakan GPS dinamakan sebagai GPS Tracking.

Android merupakan sebuah sistem operasi yang berbasis Linux untuk
smartphone. Android menyediakan patform terbuka bagi para pengembang untuk
menciptakan aplikasi mereka sendiri. Dengan kecanggihan smartphone yang
didukung adanya sistem operasi berbasis Android serta keaadaan Negara.

Indonesia khususnya di daerah Yogykarta yang mempunyai objek wisata
yang cukup beragam dan banyaknya fasilitas pendukung, penulis tertarik untuk

mengangkat topik permasalahan dalam peneltian ini yaitu  “APLIKASI
TRAVELING ADVISIOR BERBASIS ANDROID”.

Kata Kunci : aplikasi wisata,wisata, hape canggih,liburan
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ABSTRACT

Smartphones with the technology have a purpose to provide assistance about
information needed by humans like a computer, and in the sense of smart phones that work using
all operating system software that provides a standard relationship and for application
developers, many applications that can be input into the GPS , And various other applications to
make it easier to provide information for users.

Global position systema (GPS) is a satellite-based navigation or positioning system,
this system is designed to provide position and time information, in addition to the speed and also
time information available almost anywhere in the world can be displayed at any time with any
weather conditions, Atool used in GPS is named as GPS Tracking:

Android is a Linux-based operating system for smartphones. Android provides an open
platform for developers to create their own apps. With the sophistication of smartphones that
supported the Android-based operating system and the State

Indonesia, especially in the area of Yogyakarta, which has a fairly diverse tourist
attractions and many supporting facilities, the authors are interested to raise the topic of the
problem in this research is "APPLICATION TRAVELING ADVISIOR BASED ANDROID".

Keyword:applicationtravelling,travelling,smartphone,holiday
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