BABYV

KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 Kesimpulan
Berdasarkan rumusan masalah yang telah dibuat sebelumnya yaitu bagaimana
cara membuat aplikasi media pembelajaratmenggundkan metode CAl (Computer
Assisted Instruction) maka dapat dismbil k npul sehagai berikut :
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Aplikasi yang dimncang, saat ini dapat
mEhuuhPmu]u p semoga aplikas: mi juga dapar di guanakan
dﬂluudphﬂue,hblddnn!mn}:.

2. Media pembelajaran ini dapat dikembangkan lagi sehingga tidak hanya
untuk mata pelajaran “Pendidikan Seni dan Budaya™ saja, namun pada

matd peldjaran iainnya juga. -
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