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INTISARI

Konsep multimedia interaktif pada era saat ini merupakan salah satu cara yang
sangat efektif untuk meningkatkan daya tarik siswa dalam berlangsungnya proses
belajar mengajar. Multimedia merupakan konsep yang menggabungkan beberapa
media menjadi sebuah interface yang menarik dan mampu memberikan tingkat
pemahaman serta tingkat materi yang disajikan lebih baik.

Multimedia interaktif mampu memberikan nilai tambah bagi user untuk
mengekplorasi materi yang ada di dalamnya, misal dengan memberikan tampilan
interface yang menarik dari kreativitas antar halaman yang akan disajikan.

Berdasarkan pengamatan pada SD Negeri 1 Sakra, ketertarikan siswa dalam
belajar mata pelajaran Seni dan Budaya masih cenderung monoton dan bosan dalam
penyampaian materi yang diberikan oleh guru. Maka pembuatan media pembelajaran
ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran berbasis multimedia interaktif
agar dapat membantu siswa dalam belajar serta memberikan motivasi pada siswa.

Kata Kunci: Multimedia Interaktif, Media Pembelajaran, Seni dan Budaya,Tari
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ABSTRACT

Nowadays interactive multimedia concept is one of the most effective way to
increase the student’s interest during class. Multimedia concept is a concept that
combines several media into one interesting interface and could possibly raise the
understanding about the class learning.

Interactive multimedia can give additional point for the user to explore the
material inside it, for example by giving interesting interface look from the creativity
between pages that will be presented.

Based on the research at SD Negeri 1 Sakra. The interest of students on
learning Nationality still monotonous and boring in the way of the teacher giving the
lecture. So, the media creation in this learning is aimed to produce a learning based
on interactive multimedia so that it can help student to learn and motivate them.

Keyword: Interactive Multimedia, Learning Media, art and culture,Dance
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