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INTISARI

Perkembangan teknologi informasi yang semaki tinggi, turut
mempengaruhi persaingan ekonomi. Salah satu cara agar tercapainya pemasaran
yang efektif adalah melalui iklan. Sebagai sebuah rumah produksi mebel yang baru
berdiri ini, Wira Jaya Furniture membutuhkan sebuah media untuk
mempromosikan rumah produksi dan produk yang dihasilkannya.

Perkembangan teknologi dalam perancangan video Kkini sangat beragam,
salah satunya motion graphic. Motion graphic adalah potongan-potongan media
visual berbasis waktu yang menggabungkan film dan desain grafis. Hal tersebut
bisa dicapai dengan menggabungkan berbagai elemen-elemen seperti animasi 2D
dan 3D, video, film, tipografi, ilustrasi, fotografi, dan music.

Pada skripsi ini, peniliti mencoba memanfaatkan teknik motion graphic
pada video promosi Wira Jaya Furniture, yang pada umumnya teknik motion
graphic diterapkan pada sebuah Tittle Sequence maupun Corporate video.

Kata Kunci: Motion graphic, Wira Jaya Furniture



ABSTRACT

The development of information technology is high, affecting the economic
competition. One way to achieve effective marketing is through advertising. As a
new furniture production house, Wira Jaya Furniture needs a media to promote the
production house and its products.

The development of technology in video design is now very diverse, one of
them motion graphics. Motion graphics are pieces of time-based visual media that
combine film and graphic design. This can be achieved by combining various
elements such as 2D and 3D animations, video, movies, typography, illustrations,
photography, and music.

In_this thesis, the researcher try to utilize motion graphic technique in
promotion video of Wira Jaya Furniture, which in general motion graphic
technique applied to a Tittle Sequence and Corporate video.

Keyword: Motion graphic, Wira Jaya Furniture
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