BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kemajuan pesat dalam bidang teknologi informasi telah membawa

memudshkan dalam melakukan pemasaran, transaksi penjuatan dan pembelian

serta dapat memperfuas jangkauan bisnis tersebut. Salah satunya Distro Elstees
vang merupakan sebuah distribution oulet atau bissa disebut distro vang menjual

pakaian dan akseson yang berada di JI. Harjosudiro Mo.T8EP, Sanggarahan,



Condong Catur. Depok, Sleman, Yogyakarta. Distro Elstees saal ini berfokus
pada penjualan onlime menggunakan sosial media sebagai media pemasaran
produknya.

Untuk mengimbangi dan memanfaatkan kemajuan teknologi informasi,
Distro  Elstees menginginkan adanya sebush website perusahasn untuk
mendukung pemasaran produk dan mempéfmudah konsumen untuk mendapatkan
wehsite perusahaan, dapat meningkatkan eitry perusshaan serta membanty dalam
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penjualan
melakukan aktivitas jual beli secarn onfine.

2, Dalam pembuatan wehsite menggunakan bahasa pemrograman PHP
sebagai Server Side Programming dan MySQL sebagai database

SCFVETHYa.



3. User atau pengguna website terdiri dari Admin, Operator dan
Konsumen.

4. Data yang diolah adalah data produk, data pemesanan serta dats
penjualan.
5. Laporan yang diolah berupa laporan penjualan.

data dilakukan dengan beberapa cara, yaitu :
a.  Studi Literature

Yaitu metode yang digunakan dalam menemukan informasi yang

dibutuhkan, dengan kegiatan mengumpulkan, membaca, mempelajari



teori-teori yang berhubungan dengan topic skripsi yang dibuat dari buku,
jurnal dan artike! dari internet. maupun dari modul-modul kuliah.
b. Wawancara | fmterview

Pengumpulan data yang diperoleh melalui proses tanya jawab
langsung dengan narasumber yang berhubungan dengan objek penelitian
guna mendapatkan informasi-infigfmasi yang dibutubkan.
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.53 Metode Perancangan

Perancangan sistem secara umum bertujuan memberikan gambaran alur

proses yang terjadi dalam sistem. Adspun metode perancangan webyite distro
elstees sebagai berikut :



1. DFD (Do Flow Diagram)
b.  ERD {(Entity Relationship Diagram)
¢. Perancangan Antar Muka { Design fnterface)

.54  Meiode Pengembangan

Metode pengembangan classic fife cvele atau biasa dikenal dengan

imi, mumusan masalah, batasan masalah, tujusn, metodologi penelifian dan
i i lisen skringi



BAB 11 LANDASAN TEOR1

Bab ini menguraikan tentang landasan teori yang meliputi pengertian
‘sistem informasi secara umum, pengerian web, pengertian e-commerce,
pengertian website, komponen web serta cara kerja web,

BAB ITI ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi tentang analisis ¢




	Skripsi_12.12.6593 Arif Hidayat_022.pdf (p.1)
	Skripsi_12.12.6593 Arif Hidayat_023.pdf (p.2)
	Skripsi_12.12.6593 Arif Hidayat_024.pdf (p.3)
	Skripsi_12.12.6593 Arif Hidayat_025.pdf (p.4)
	Skripsi_12.12.6593 Arif Hidayat_026.pdf (p.5)
	Skripsi_12.12.6593 Arif Hidayat_027.pdf (p.6)

