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MOTTO
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INTISARI

Kupu-kupu adalah salah satu bangsa satwa liar jenis serangga Yyang
memiliki warna yang indah dan bentuk sayap. Kupu-kupu adalah serangga
di urutan Lepidoptera. Kupu-kupu yang paling memiliki struktur tubuh atau
anatomi. Biasanya masyarakat mengenali kupu-kupu dari warna dan bentuk sayap
mereka indah sehingga kupu-kupu sebagai simbol keindahan, ketenangan dan
kesetiaan.

Saat ini informasi teknologi telah sangat dikembangkan, terutama sistem
pakar yang merupakan cabang dari kecerdasan buatan. Penerapan sistem pakar ini
bisa menggantikan peran ahli dan memfasilitasi mencari informasi mengenai
jenis-jenis Kkupu-kupu, serta menghemat banyak waktu dan biaya. Karena
sejumlah” jenis kupu-kupu di alam bahwa beberapa orang memiliki kesulitan
membedakan jenis. Aplikasi harus dirancang dapat membantu menyimpulkan
klasifikasi kupu-kupu yang berdasarkan ciri-ciri yang ada.

Aplikasi berbasis web sistem pakar telah dibuat untuk membuatnya lebih
mudah bagi siswa dan masyarakat umum untuk belajar tentang berbagai jenis
kupu-kupu yang ada di lingkungan sekitar mereka. Aplikasi yang disajikan pada
gilirannya dapat membantu menyimpulkan klasifikasi berdasarkan morfologi
kupu-kupu. Klasifikasi kupu-kupu ini menggunakan metode Forward Chainning
atau runut maju.

Kata kunci: Sistem Pakar, Website, Kupu-kupu, Klasifikasi, Runut Maju.
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ABSTRACT

The butterfly is one of the nation's wildlife kind of insect that has a
beautiful color and shape of the wings. A butterfly is an insect in the order
Lepidoptera. Most butterflies have a body structure or anatomy. Usually the
community recognize the butterflies from the color and the shape of their wings
are beautiful so the butterfly as a symbol of beauty, peace and loyalty.

Current information technology has been highly developed, especially the
expert system which is a branch of artificial intelligence. Application of expert
system this could replace the role of experts and facilitate the search for
information about the kinds of butterflies, as well as saving you a lot of time and
costs.'Due to a number of types of butterflies in nature that some people have
difficulty differentiating type. Application to be designed can help conclude the
classification of butterflies based on the traits that exist.

A web-based expert system applications have been created to make it
easier for students and the general public to learn about the different types of
butterflies that are in the environment around them. Applications are presented in
turn can help conclude the classification based on the morphology of the butterfly.
This butterfly classification method using forward Chainning or breadcrumb
forward.

Keywords: Expert System, Website, Butterfly, Classification, Forward Chaining.
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