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5.1. Kesimpulan
Berdosarkan wraign dan analisa diatas, maka dalam laporan skrpsi yang
berjudul “Media Bantu Pelaksanaan? Pembelojaran Pengenalan  Kendaraan
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condaraan git, dan kendaraan udars yang dilengkapi dengan bagian-bagian

menentukan bentuk aplikasi, merancang desain aplikasi, pengumpulan dan
pembuatan asset dan suara. proses pembuatan aplikasi, tahap implementasi dan
pengujian. Proses pembuatan sistem menggunakan Game Maker Studio, Adobe
[lustration CS6 dan Adobe Photoshop CS6 sebagai pembuatan aset grafis, dan
Adobe Audition CS6 sebagai editing suara narasi.
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5. Hasil pengujian yang sudah dilskukan dibeberapa perangkat smartphone yang
berbeda mendapatkan hasil yang hampir sama, namun di smartphone dengan
RAM dibawah | GB. aplikasi kurang berjalan dengan lancer.

5.2, Saran

Pembuatan aplikasi media bantu pefiibelajaran pengenalan kendaraan untuk

dengan fancer pada sm

5. Menambahkan lebih banyak menu tambahan dalam aplikasi agar lebih menarik.

6. Di unggah ke Google Play Store agar aplikasi dapat digunakan oleh banyak
orang dan lebih bermanfaat.
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